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— FINLEITUNG ——

Das Leeghwater-Projekt ist eine Erweiterung fiir
Wasserkraft. Das Grundspiel wird zum Spielen benotigt.
Diese Erweiterung fithrt zwei neue Elemente ein, die
fiir noch mehr Abwechslung und Spannung sorgen:
Auftragsarbeiten und private Gebédude.
Auftragsarbeiten erlauben euch, mit euren Maschinen
Projekte in anderen Lindern auszufithren und dafiir
fiirstlich entlohnt zu werden. Passt aber auf: Maschinen,
die ihr in andere Linder schickt, stehen euch fiir den
Rest des Spiels nicht mehr zur Verfiigung!

Private Gebédude sind eine neue Art von Bauwerken, die
ihr errichten konnt. Sie werden nicht auf dem Spielplan
errichtet, sondern in den dafiir vorgesehenen Bereichen
auf dem neuen Managementplan. Sie schalten neue
interessante Aktionsfelder fiir eure Arbeiter frei.

Diese Erweiterung enthélt aullerdem einen weiteren
Unternehmensplan fiir die Niederlande, neue Bonus-
pliattchen und 4 neue Chefingenieure. Das alles sorgt
fiir mehr Abwechslung in euren Partien. Wasserkraft
bleibt aber ein Spiel fiir bis zu 4 Personen, trotz der nun
o Unternehmen und Spielerfarben.

Um Wasserkraft mit dem Leeghwater-Projekt zu
spielen, verwendet ihr alle Regeln des Grundspiels, auch
die fortgeschrittenen Regeln, und alle Anpassungen und
neuen Regeln aus diesem Regelheft. Die Erweiterung ist
nicht dafiir gedacht, sie mit den Einfithrungsregeln aus
dem Grundspiel zu kombinieren.

__ MICINEINER _
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Fithrt zusétzlich zum Aufbau des Grundspiels die
folgenden Schritte durch:

@ Legt den neuen Managementplan unter den
Patentamtsplan.

Sortiert die Auftragsarbeitennach den Buchstaben
auf ihrer Riickseite, mischt die 3 Stapel und legt
sie verdeckt auf die dafiir vorgesehenen Felder
links auf dem neuen Managementplan. Deckt
3 Pldttchen von Stapel A auf und legt sie auf die
dafiir vorgesehenen Felder rechts auf dem Plan.

Mischt die 10 privaten Gebdudeplittchen.
Zieht zufillig 5 davon und legt sie offen auf
die dafiir vorgesehenen Felder auf dem neuen
Managementplan. Legt die restlichen Plattchen
in die Schachtel zuriick.

Mischt die 2 neuen Bonuspldttchen zusammen
mit denen des Grundspiels und zieht zufallig
9 davon, wie im Grundspiel beschrieben. Legt die
restlichen Pléattchen in die Schachtel zuriick.

@ Sortiert die 3 neuen fortgeschrittenen Techno-
logiepldttchen zusammen mit denen des
Grundspiels, so dass ihr jeweils 6 Plittchen
mit gleicher Riickseite habt. Mischt die
3 Stapel und legt von jedem Stapel | zufilliges
Pliattchen in die Schachtel zuriick. Legt dann die
3 Stapel verdeckt auf die dafiir vorgesehenen
Felder links auf dem Patentamtsplan, deckt
3 Plattchen von Stapel | auf und legt sie auf die
dafiir vorgesehenen Felder rechts auf dem Plan.

Wenn ihr mit 3 Spielern spielt,
stellt Gebidude eines nicht
genutzten Unternehmens auf
alle Gebidudefelder mit dem
Symbol 4

Wenn ihr mit 2 Spielern spielt,
stellt Gebidude eines nicht
genutzten Unternehmens auf
alle Gebidudefelder mit einem

der Symbole ,,3+“und ,4%




— AUSHATL DIRh —
UNTERNENNED

Mischt ~ den  neuen  Unternehmensplan
Niederlande zusammen mit den anderen
Unternehmenspldnen, bevor ihr zufillig einen
Plan pro Spieler in die Mitte des Tisches legt.
Zum  Unternehmensplan der Niederlande
gehort das orangene Spielermaterial.

( )

@ Mischt die neuen Chefingenieure zusammen
~—mit den anderen Chefingenieuren, bevor ihr
zufillig einen Chefingenieur pro Spieler zieht.

9 Nehmt euch die Planerweiterung, die zu eurem
— Unternehmen gehort, und legt sie unterhalb
eures Unternehmensplans an.

9 Platziert die 5 Gebdude eurer Farbe auf die dafiir
~ vorgesehenen Felder auf der Planerweiterung.

Nehmt euch das neue einfache Technologie-
plattchen eurer Farbe und legt es zu den
anderen.

— DEVE REGELD —

Die Phase Einkommen und Quellwasser verliuft wie im
Grundspiel.

In der Aktionsphase gibt es 3 neue Arten von Aktionen,
die ihr durchfiithren konnt. [hr konnt eine Auftragsarbeit
durchfithren, ein neues Gebdude bauen oder die
Spezialaktion eines Gebédudeplédttchens durchfiihren,
das ihr aktiviert habt.

AUFTRAGSARBEIT

Dieser Bereich erlaubt euch, Auftragsarbeiten durchzufiihren.

s gibt 3 Aktionsfelder, die jeweils mit genau einer
Auftragsarbeit verbunden sind, die ihr erfiillen konnt.
Auftragsarbeiten sind dhnlich wie Vertrdge, nur dass
ihr dafiir keine Energie produzieren miisst, sondern
Maschinen einsetzt.

Wenn ihr in der Aktionsphase am Zug seid, konnt ihr
eine der ausliegenden Auftragsarbeiten durchfiihren.

Setzt 2 Arbeiter auf ein Aktionsfeld, welches
mit einer offenen Auftragsarbeit verbunden
ist. Legt die auf der linken Seite abgebildeten
Maschinen ab und erhaltet dafiir sofort die
auf der rechten Seite abgebildeten Ertrége.

Thr miisst die Maschinen aus eurem personlichen Vorrat
abgeben und in den allgemeinen Vorrat legen. [hr diirft
keine Maschinen abgeben, die sich auf eurer Bauscheibe
befinden. Nehmt das erfiillte Plidttchen und legt es
verdeckt neben euren Unternehmensplan.

Wie im Grundspiel, konnt ihr eure Arbeiter nicht auf ein
Aktionsfeld einsetzen, wenn ihr nicht alle benotigten
Maschinen zur Verfiigung habt, um die entsprechende
Auftragsarbeit zu erfiillen.

bendtigte

Maschinen

sofortige
Ertrige

Besondere Ertrage bei Auftragsarbeiten

Erfillt einen offen vor euch ausliegenden
Vertrag. [hr miisst keine Fnergie produzieren,
um die Ertréige zu erhalten.

Erfiillt einen offen vor euch ausliegenden
Vertrag, der 4 oder weniger Energie erfordert.
Lhr miisst keine Energie produzieren, um die
Ertrédge zu erhalten.

Nehmt euch eines der auf dem Patent-
amtsplan ausliegenden fortgeschrittenen
Technologiepléittchen. Ihr miisst dafiir keine
Arbeiter platzieren oder Geld zahlen.

Baut ein Turbinenhaus. [hr miisst dafiir
keine Arbeiter einsetzen, kein Technologie-
plattchen nutzen und keine Maschinen
ausgeben. Wenn ihr allerdings das Turbinen-
haus auf einem Baufeld mit rotem Rahmen
einsetzt, miisst ihr dafiir 3 Hydro zahlen.

Baut eine Grundmauer auf einem Bauplatz
im Vorland. Ihr miisst dafiir keine Arbeiter
einsetzen, kein Technologiepléttchen nutzen
und keine Maschinen ausgeben. Wenn
ihr allerdings die Grundmauer aufl einem
Baufeld mit rotem Rahmen einsetzt, miisst
ihr dafiir 3 Hydro zahlen.

Baut ein Rohrwerk mit einem Produktions-
werl von 4 oder weniger. [hr miisst dafiir
keine Arbeiter einsetzen, kein Technologie-
pldttchen nutzen und keine Maschinen
ausgeben.

Baut 2 Erhéhungen auf' I oder 2 eurer Grund-
mauern. Ihr miisst dafiir keine Arbeiter ein-
setzen, kein Technologiepldttchen nutzen
und keine Maschinen ausgeben.



PRIVATE GEBAUDE

Ihr konnt eine neue Art von Bauteilen errichten:
Gebéude.

Gebdude werden nicht auf dem Spielplan errichtet,
sondern auf den dafiir vorgesehenen Feldern auf dem
neuen Managementplan. Wenn ihr dort ein Geb&ude
platziert, aktiviert ihr das dazugehorige private
Gebaudeplattchen fiir euch.

Dieser Bereich erlaubt euch, die Aktionen der privalen
Gebéude zu nutzen, die ihr aktiviert habt.

Die Regeln fiir den Bau eines Gebdudes sind grundsétzlich
dieselben wie fiir den Bau anderer Bauteile, mit wenigen
Ausnahmen:

Setzt die bendtigten Arbeiter auf das erste
freie Bauaktionsfeld auf eurem Unterneh-
mensplan ein.

@ Legt das Technologiepléttchen Gebdude in
das obere Segment eurer Bauscheibe.

(8) Platziert die bendtigten Maschinen in das
obere Segment eurer Bauscheibe.

Die Art und Anzahl der bendtigten Maschinen ist ab-
hédngig davon, wo ihr das Gebdude baut. Die Kosten sind
jeweils oben links auf dem zum Bauplatz gehorigen
privaten Gebdudepliattchen abgebildet.

Dreht eure Bauscheibe um einen Schritt.

Platziert das am weitesten links befindliche
Gebdude von eurer Planerweiterung auf ei-
nem der freien Baufelder, welches mit dem
privaten Gebdudeplittchen verbunden ist.

Wenn ihr das Gebdude auf einem Feld mit rotem
Rahmen platziert, miisst ihr zusatzlich noch 3 Hydro be-
zahlen. [hr konnt bei jedem privaten Gebdudepléttchen
nur 1 Gebédude errichten. Jeder von euch kann bis zu
o Gebdude bauen und somit alle privaten Gebdude-
plattchen aktivieren.

Gebaute Gebaude geben euch kein Einkommen.

privates Gebdude-
plattchen

bereits Baukosten

gebaut

SP bei
Spielende

Aktion des
privaten Gebaudes

Bauplatz

Die Aktionen der privaten Gebdude konnen nur von den
Spielern genutzt werden, die sie aktiviert haben (also
ein Gebdude auf einem verbundenen Bauplatz gebaut
haben).

Wenn ihr in der Aktionsphase am Zug seid, konnt ihr ein
Aktionsfeld eines privaten Gebdudeplattchens nutzen,
welches ihr aktiviert habt.

Setzt die bendtigten Arbeiter auf einem
freien Aktionsfeld auf einem privaten
Gebdudeplittchen ein, um die entsprechende
Aktion durchzufithren.

Private Gebiude haben immer 4 Aktionsfelder, eines
auf der linken Seite (giinstiger) und 3 auf der rechten
Seite (teurer). Wer in einer Runde als erstes ein privates
Geb#dude nutzt, setzt seine Arbeiter auf der linken Seite
des Aktionsfelds ein. Alle anderen miissen ihre Arbeiter
auf einem Aktionsfeld auf der rechten Seite einsetzen.
Fine detaillierte Erklarung aller privaten Gebdude findet
ihr im Anhang 3 auf Seite 7.

Ihr konnt jede Aktion eines privaten Gebdudes
nur einmal in jeder Runde durchfiihren.

[hr konnt keine Arbeiter auf einem Aktionsfeld einsetzen,
wenn ihr bereits Arbeiter auf einem anderen Aktionsfeld
desselben privaten Gebdudepléttchens eingesetzt habt.

Rot und Griin kénnen die Aktion dieses privaten Gebaudes

nutzen. Da Griin die Aktion in dieser Runde zuerst genutzt hat,
sind die griinen Arbeiter auf dem linken Aktionsteld. Rot musste

auf dem rechten Aktionsteld 3 Hydro zusitzlich zahlen.



Am Spielende erhaltet ihr fiir jedes private Gebédude,
welches ihr aktiviert habt, die auf dem Pldttchen unten
links angegebenen Siegpunkte.

Die Phasen Wasserfluss, Wertung und Rundenende
verlaufen wie im Grundspiel mit der folgenden
Ergédnzung:

Wenn am Rundenende noch Auftragsarbeiten
auf dem neuen Managementplan liegen, legt
sie zurtick in die Schachtel.

Deckt 3 neue Auftragsarbeiten auf und legt sie auf die
entsprechenden Felder des neuen Managementplans.
Nehmt zuerst die Plattchen vom Stapel ,A*, wenn dieser
leer ist vom Stapel ,B" und zuletzt vom Stapel ,.C".

Anhang I: Unternehmensplan
DIE NIEDERLANDE

Der Unternehmensplan der Niederlande besitzt
eine neue Spezialfahigkeit.

Anhang 2: Neue Fortgeschrit-
tene Technologiepldttchen

Technologie Bauteil

Gebéude

Gebédude

Gebédude

ANHANGE

— [NDI DIS SPILLS —

Die Endwertung verlduft wie im Grundspiel mit der
folgenden Frgdnzung:

Erhaltet SP fiir die von euch aktivierten
privaten Gebdudepléattchen.

Die
Niederlande
FEllen

Vos

Orange

Nach jeder Aktion ,Energieproduktion® darfst du
I Wassereinheit hinter eine deiner Staumauern platzieren.
Du darfst nicht die Staumauer wéhlen, die du fir die
aktuelle Fnergieproduktion genutzt hast. Nimm das Wasser
aus dem allgemeinen Vorrat. Sind alle deine Staumauern
bereits gefiillt, darfst du keine Wassereinheit platzieren.

Sonderfahigkeit

Wenn ihr dieses Plittchen nutzt, diirft ihr die Aktion des

privaten Gebdudepléttchens, welches ihr gerade akti-
viert, sofort nutzen. Ihr miisst dafiir keine Arbeiter auf
ein Aktionsfeld einsetzen. Ihr diirft in derselben Runde
noch ein Aktionsfeld des Gebdudepléttchens nutzen.

Wenn ihr dieses Plittchen nutzt, miisst ihr nur eine
der beiden fiir den Bau des Gebdudes bendtigten Arten
von Maschinen verwenden. Falls das Gebaude nur eine
Art von Maschinen bendtigt, kénnt ihr es ganz ohne
Maschinen bauen.

Wenn ihr dieses Plittchen nutzt, erhaltet sofort die SP
des privaten Gebdudeplittchens, welches ihr gerade
aktiviert. Ihr erhaltet die Punkte noch einmal am Ende
des Spiels, nach den normalen Regeln.
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Anhang 3:
Private Gebdude

Aktion, die ihr nur nutzen diirft, wenn ihr
Plattchen aktiviert habt. Auflerdem
sind die SP abgebildet, die ihr am Spielende
erhaltet, wenn ihr das Plittchen aktiviert habt.

Jedes
Baukosten aus, die ihr bezahlen miisst, um das

private  Gebdudeplédttchen weist die

auf einem verbundenen Baufeld ein Gebidude
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zu bauen. Jedes Plittchen zeigt zudem eine

SP am - .
Name Baukosten STC Abbildung Aktion
Platziert 1 Wassereinheit hinter eine eigene
oder neutrale Staumauer eurer Wahl Nehmt
Fangedamm a .. das Wasser aus dem allgemeinen Vorrat. Sind
alle eigenen oder neutralen Staumauern bereits
geltllt, dirflt ihr keine Wassereinheit platzieren.
ehmt ein Technologieplittchen von eurer
Nel Technologieplittch
En tWiCk]UHgS— a “ “. Bauscheibe zuriick in den persénlichen Vorral.
biiro Maschinen aus dem Segment Dleiben auf der
Bauscheibe.
ehmt die Halfte der Maschinen (abgerundet) aus
Nehmt die Hillte der Maschinen (abgerundet)
FOI‘SC]IUHgS- g “ .. ﬂé’g. einem Segment eurer Wahl von der Bauscheibe
labor zuriick in euren persénlichen Vorrat. Ihr kénnt
frei entscheiden, welche Maschinen ihr nehmt.
Nehmt eine offen ausliegende Auftragsarbeit
- — und erhaltet sofort ihren Ertrag. Gebt dalfiir keine
Kreditbiro H “ .. .‘ Maschinen ab. sondern pro geforderter Maschine
2 Hydro.
Zahlt 1 Hydro und bewegt euren Energiemarker
— ) gt 3l
Te es]aspu]en H “ .. “ auf der Energieleiste 4 Felder vorwdrts. Ihr konnt
damit keine Vertrége erfiillen.
Roboter- a “ “. “ Zahlt I Hydro und nehmt euch dafiir 2 Maschinen
fabrik eurer Wahl aus dem allgemeinen Vorrat.
fl;z;zqu- - “ .. . Nehmt euch 5 Hydro.
aptenung
Kontroll- — Fiihrt eine Aktion ”Energieproduktion “ IHIt e'inel{l
tati u Bonus von +3 durch. Boni und Sonderfahigkeit
station eures Unternehmens gelten ganz normal.
Zahlt 2 Hydro, um 5 Energie zu produzieren.
. — Bewegt euren Energiemarker auf der Energieleiste
Win dp ark H “ .. “ A Felder vorwirts. [hr konnt mit dieser Produktion
einen Vertrag erfillen.
Vermittlun g5~ p— Zahh,i 3 Hydro. um 6'1716{1 Vertrag 1'n" eurem
¢ H personlichen Vorrat zu erfiillen, so als héttet ihr
agenur die nitige Energie produziert.




Anhang 4:
Neue Chefingenieure

[ESLIE @PENCER

MARGOT FOUCHE

SIMONE [UCIANI

TORMASO BATTISTA

Nimm dir zu Spielbeginn das abgebildete Sondertechnologie-
plittchen. Wenn du eine Auftragsarbeit durchfiihrst, kannst du
die bendtigten Maschinen zusammen mit dieser Technologie
auf deine Bauscheibe legen, so als wiirdest du eine Bauaktion
durchfithren. Drehe danach deine Bauscheibe um 1 Schritt.
Du erhiltst die Maschinen und das Technologieplittchen
zuriick, wenn sie eine komplette Umdrehung der Bauscheibe
mitgemacht haben. Du musst Arbeiter auf dem Aktionsfeld fiir
die Auftragsarbeit einsetzen, aber nicht auf einem Aktionsfeld
Bauaktion. Du kannst diese Féhigkeit nicht einselzen, solange das
Sondertechnologieplétichen auf der Bauscheibe liegt.

Du hast I Sonderaktionsfeld, das I Arbeiter bendétigt. Wenn du
dieses Aktionsfeld nutzt, darfst du die Aktion eines privaten
Gebdudeplittchens nutzen, welches du aktiviert hast. Du kannst
diese Gebdudeaktion immer noch iiber ein normales Aktionsfeld
nutzen (und dieselbe Gebdudeaktion somit zweimal in einer
Runde nutzen).

Du kannst bis zu 4 offene Vertragsplittchen besitzen. Mit jeder
Energieproduktion darfst du auch 2 oder mehr Vertrige erfiillen,
solange die gesamle produzierte Energie mindestens der Summe
der von allen Vertrdgen bendtigten Energie entspricht.

Ersetze zu Spielbeginn I deiner I2 Arbeiter durch den Architekten.
Der Architekt ist ein spezieller Arbeiter. Wenn du mit dem
Architekten ein Aktionsfeld nutzt, welches genau 1 Arbeiter
bendtigt, darfst du sofort eine weitere Aktion durchfiihren.
Aktiviere diese Spezialfihigkeit nicht, wenn du den Architekten
zusammen mit I oder mehr anderen Arbeitern einsetzt.

Die Sonderfzhigkeit von Mahiri Sekibo (Grundspiel) wirkt wie
folgt, wenn du einen der neuen Chefingenieure kopierst:

Leslie Spencer: Du kannst die Sonderfdhigkeit kopieren, ohne
das Sondertechnologieplittchen zu nutzen. lLege die bendétigten
Maschinen in das oberste Segment deiner Bauscheibe und drehe sie
danach um 1 Schritt.

Margot Fouché: Du kannst die Aktion eines von dir aktivierten
privaten Gebédudepldttchens nutzen, indem du I deiner Arbeiter auf
der Bank platzierst. Du erhdltst dafiir kein Geld.
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Simone Luciani: Wenn du mit deiner weiteren Aktion im Patentamt
Vertrage nimmst, darfst du nach der Aktion bis zu 4 Vertrdge
behalten, so lange, bis du I davon erfiillst. Danach gilt fiir dich wieder
das normale Limit von 3 Vertrdgen. Wenn du mit deiner weiteren
Aktion in der Kraftwerkssteuerung Energie produzierst, darfst du
mit dieser Energieproduktion mehrere Vertrége erfiillen.

Tommaso Battista: Du kannst einen der Arbeiter einsetzen, als wiéire
es der Architekt.
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