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E@ I. EINFUHRUNG E}

DIE STADT
MAGORIA

Vor Jahrzehnten war das hier die Hauptstadt der lllusionen, eine geschdftige Stadt, aber jetzt bleibt nur noch ein Schatten des alten Glanzes. Die
goldene Zeit endete, als Dahlgaard der Prachtige, selbstloser Wohltater der Stadt und grofter Zauberkiinstler der Geschichte, am Ende seiner letzten
Vorstellung unerklarlich und spurlos verschwand. Seitdem vernahm man nichts mehr von ihm.

Bis jetzt. Eines Nachts erhielten vier begabte Zauberkiinstler, jeder ein Meister seines Gebietes, eine geheimnisvolle Einladung. Der grof8e Dahlgaard
selbst war aus der Versenkung zurickgekehrt und hatte sie gerufen, um ihnen das Geheimnis zu offenbaren, das er sein Leben lang gehitet hatte: Die
Wahrheit uber den Kristall aus Trickerion, eine wie Bernstein schimmernde Kostbarkeit. Was auch immer die Leute glaubten, er war sehr viel mehr als
ein einfacher Glicksbringer. Dahlgaard enthiillte jetzt, dass der Stein seinem Besitzer tbernaturliche Geistesgaben, Schnelligkeit und Wahrnehmung
verleiht — die Fahigkeiten des perfekten Zauberkinstlers.

Dahlgaards Offenbarung war nur ein Teil seines grofSen Planes; er will, dass nach seinem Tod Magoria unter der Fihrung eines wiirdigen Nachfolgers
wieder als Stadt der Zauberkunst aufbliht. Dieser Nachfolger soll sein Erbe antreten und auch den Stein bekommen. Ein funfwochiger Wettbewerb
soll unter den vier Zauberkunstlern stattfinden, in dem sie Ruhm und Reichtum erwerben und dessen Sieger sein Nachfolger werden soll.

Es steht viel auf dem Spiel, und die Kandidaten werden vor nichts zuriickschrecken, um zu gewinnen.

Wer vermag es, zur neuen Legende der Zauberkunst zu werden?

Auf www.trickerion.com erfahrt ihr mehr ber Dahlgaard und den Trickerion-Kristall!

6@ I1. ZIEL DES SPIELS %

In ,Trickerion - Legenden der lllusion” nehmen die Spieler die Rolle von berihmten Buhnenzauberern ein, beheimatet in der

sagenumwobenen Stadt Magoria. lhr Ziel ist es, binnen finf Wochen (Spielrunden) den meisten Ruhm zu ernten und so den Wettbewerb
um den machtigen Trickerion-Kristall fur sich zu entscheiden. Im Verlauf des Spiels werden die Spieler mehr und mehr atemberaubende
Zaubertricks erlernen, die daflr benctigten Requisiten erstehen und weitere Mitarbeiter anheuern, um so mehr Aktionen je Spielzug
zur Verflgung zu haben. Zaubertricks werden in des Zauberers Werkstatt gelagert und vorbereitet. Am Ende einer jeden Runde hat
jeder Zauberkunstler die Gelegenheit, seine eigene, spektakulare Zaubershow zu prasentieren. Es geht um nichts geringeres als Ruhm,
Reichtum und Splitter des mysteriosen Trickerion-Kristalls. Es gewinnt der Spieler, der nach funf Runden den meisten Ruhm erworben
hat.

Liebe Spielerinnen,

in diesen Regeln ist zwar immer nur von ,,Spielern® die Rede, aber das hangt ausschlief3lich damit zusammen, dass wir den Text so lesbar
wie moglich machen wollten. Jahrhundertelang hatten Frauen auf der Zauberbihne nur die Aufgabe, gut auszusehen und sich von

Zeit zu Zeit zersagen zu lassen; tut uns den Gefallen, spielt trotzdem (oder gerade deshalb!) mit und zeigt uns, dass eure mannlichen
Spieler- und Zaubererkollegen von euch lernen konnen! Die Ubersetzer (Lutz & Lars)
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% I1l. SPIELMATERIAL B} MATERIALBESCHREIBUNG

U BERSICHT Pie? ist eine Beschreibung der einzelnen Bestandteile des Spiels;
sie ist zum schnellen Nachschlagen gedacht. Was genau man

Ix  Spielbrett damit im Spiel tun kann, steht in den jeweiligen Regeln.

4 Material und Begriffe, die im Grundspiel nicht benutzt werden,

X

Spieler-Tabl
RISE4 <y sind immer in dieser Farbe hervorgehoben.

12x  Erweiterungstableaus fur die Spezialisten
TRICKKARTEN

32x  Mitarbeiter-Spielsteine aus Holz (je 8 pro Spielerfarbe)

Jede Trickkarte gehort zu einer der vier Zauberschulen:

8x  Spieler-Marker (je 2 pro Spielerfarbe)

p =\, ) o = v, = ;3"_3[_;_
6x  Stadtwurfel ‘t} ﬁ@}' ';@s' w@;-y

48x  Trickkarten (4+4+4 fur jede der 4 Zauberschulen) TECHNISCH MENTAL ENTFESSELUNG OPTISCH

Zaubertricks sind das Herz und die Seele Trickerions. Der zentrale

40x  Regulare Auftragskarten (10 je Spieler)
. _ Aspekt des Spiels ist es, diese Tricks zu erlernen, die benctigten
48x  Spezielle Auftragskarten (12 je Schauplatz) Requisiten zu erwerben, die Kunststiicke vorzubereiten und sie

90x  Fahigkeitskarten (30 je Farbe) schlieBlich zu fesselnden Darbietungen im Theater zu kombinieren.
40x  Regieplan-Karten
8x  Zauberkunstler-Karten (doppelseitig)

Zauberschule .. £

8x  Werbeplakate der Zauberkinstler

12x  Schauplatzkarten & i
64x  Trickplattchen Q
ReqU|5|ten

16x  Symbolplattchen

96x  Requisiten (40 einfache, 32 aufwandige, 24 spezielle)

Platz fir Sym-
bolplattchen

28x  Marker ,1 Minze”

AP-Kosten fur,

Vorbereitung

Platz fur Trick-
plattchen

16x  Marker ,5 Minzen“

Erlos

27x  Plattchen ,,Prophezeiung®

50x  Trickerion-Splitter

1x  Rundenzahlstein aus (vermutlich) echtem Trickerion-

Bonus fur die
Kristall

Endwertung [ N\indestruhm]

Detaillierte Regeln zu den Trickkarten finden sich in den
4x  Heftchen ,,Handbuch des Zauberers® (Spielhilfe) Abschnitten ,Trick lernen®, ,Trick vorbereiten®, ,Trick

aufbauen® und ,Vorstellung”.

x

1 Regelheft

REQUISITEN

Jeder Zaubertrick benoctigt eine bestimmte Anzahl an Requisiten,
damit man ihn vorbereiten und vorfihren kann. Es gibt drei
verschiedene Typen von Requisiten in Trickerion: einfache,
aufwandige und spezielle; sie kosten 1, 2 bzw. 3 Minzen. Man
kauft Requisiten auf dem Markt und bewahrt sie in der Werkstatt

des Zauberers auf.
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Holz Glas VZE:TQS%G' Spiegel
Metall Stoff ioe ‘ Verkleidung Zahnrad
L]
einfach aufwandig speziell

Requisiten werden in den Abschnitten ,,Marktplatz®, ,Werkstatt*

und ,, Trick vorbereiten® detaillierter erklart.

AUFTRAGSKARTEN

Auftragskarten werden verwendet, um in der Auftragsphase
die Spielzige zu planen. Jede Auftragskarte reprasentiert einen
Schauplatz, zu dem ein Mitarbeiter entsandt werden kann. Im
Grundspiel gibt es vier verschiedene Schauplatze: Die Stadt, den
Marktplatz, die Werkstatt und das Theater. Der funfte Schauplatz,
die ,,Dunklen Gassen®, wird im Grundspiel nicht benutzt. Es gibt

zwei Arten von Auftragskarten: regulare und spezielle.

regulare Auftragskarten

| L S —
e

Regulare Auftragskarten gehoren zur Startausrlstung des
Spielers. Spezielle Auftragskarten kann man in den ,Dunklen
Gassen“ erhalten.

Im Abschnitt ,,Auftrage erteilen® wird beschrieben, wie Auftragskarten

verwendet werden.

MITARBEITER-SPIELSTEINE

Die Spielsteine, die wahrend des Spiels auf dem Brett platziert
werden, werden als ,Mitarbeiter® bezeichnet. Mit Hilfe der
Auftragskarten werden sie an unterschiedliche Schauplatze

entsandt, wo sie ihre Aktionspunkte (mit einem ”-Symbol

[ Spezialisten

|ngen|eur anager A55|stent|n

Handlanger

Zauberer

A

(O

gekennzeichnet, abgekirzt AP) verwenden, um eine oder mehrere
Aktionen durchzufthren.

Es gibt drei verschiedene Arten von Mitarbeitern: den
Zauberkunstler, Spezialisten und Handlanger; jeder von ihnen hat
eine bestimmte Anzahl an Aktionspunkten. Von den Spezialisten
gibt es wiederum 3 Arten: den Ingenieur, den Manager und die
schone Assistentin (bzw. ihre Entsprechungen des anderen

Geschlechts, die spieltechnisch aber identisch sind).

SPIELBRETT

Die meisten Schauplatze befinden sich auf dem Spielbrett selbst.
Alle Schauplatze haben Mitarbeiterfelder (mit #-Modifikatoren),

aufdenendie Mitarbeiter platziert werden konnen. Ruhmespunkte,

die wahrend des Spiels gesammelt werden, werden sofort auf der

Ruhmesleiste (rund um das Theater) festgehalten.

Das Spielbrett ist doppelseitig; die Seite mit der schwarzen Katze

wird nur mit der Erweiterung ,,Die Dunklen Gassen verwendet.

STADTWURFEL WERFEN

. -

Die Wiirfel werden zu Beginn jeder Spielrunde geworfen, um fir

diese Runde die Optionen in der Stadt zu ermitteln.
Einzelheiten erfahrt ihr im Abschnitt ,Stadtwurfel werfen®.
SPIELER-TABLEAUS

Das Spieler-Tableau ist das Atelier des Zauberkinstlers. Hier
werden die Aktionskarten wahrend der Auftragsphase den
Jeweiligen Mitarbeitern zugewiesen, hier werden eure Requisiten
und Zaubertricks verwahrt und hier findet sich auch die Werkstatt.

Die Tableaus der angeheuerten Spezialisten werden rechts an das

Spieler-Tableau angebaut.

\.‘



Platze fur
Requisiten

L

Die Spieler-Tableaus sind doppelseitig; die Seite mit der schwarzen

Platze fur
Handlanger

Zauberkunstler-
Karte

Katze gehort zur Erweiterung ,,Die Dunklen Gassen®.
SPEZIALISTEN-TABLEAUS

Diese Tableaus erweitern das Atelier. Jeder Spezialist hat ein

eigenes Tableau.

Ingenieur(in) Assistent(in)

Manager(in)

Das Tableau des Ingenieurs hat ein zusatzliches, besonderes
Zaubertrick-Feld. Wird auf diesem Feld ein Zaubertrick
vorbereitet, so erhalt der Spieler ein zusatzliches Trickplattchen
fur diesen Trick.

Das Tableau des Managers hat zwei Vorzugs-Requisitenfelder.
Requisiten, die hier gelagert werden, zahlen so, als besal3e man ein
zusatzliches Plattchen des entsprechenden Requisits.

Das Tableau der Assistentin ermoglicht die Unterbringung eines
zusatzlichen Handlangers, der am Ende der Runde nicht einmal
bezahlt werden muss.

Y
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Am Ende der Spielrunde, in der ein neuer Spezialist angeworben
wurde, nimmt man sich das entsprechende Spezialisten-Tableau
zusammen mit dem entsprechenden Mitarbeiter-Spielstein und

platziert beides rechts von seinem Spieler-Tableau.

Eine detaillierte Erklarung findet sich in den Abschnitten

»Mitarbeiter einstellen” und ,,Ende der Spielrunde®

DIE ZAUBERKUNSTLER-KARTEN

Diese Karten reprasentieren eure
Zauberkunstler. Jeder folgt einer
bevorzugten  Zauberschule;  das
entsprechende Symbol ist Uber dem
Namen des Zauberers abgebildet.

Dies wird relevant, wenn es darum

geht, neue Zaubertricks zu lernen.

Die Kartenseite mit der schwarzen Katze wird nur mit der

Erweiterung ,,Die Dunklen Gassen® benutzt.

WERBEPLAKATE DER ZAUBERKUNSTLER

Diese Plakate verwendet ihr, um zu Beginn der Spielrunde fir

euch zu werben (siehe Abschnitt ,,Die Trommel rihren®).

SPIELER-MARKER

Diese farbigen Figuren zeigen die Spielreihenfolge (Initiative) und

den Fortschritt auf der Ruhmesleiste an.

TRICK- UND SYMBOLPLATTCHEN

Sobald ein Trick gelernt wird, legt man einen Symbolplattchen auf
diesen Trick. Damit wird dem Trick ein Symbol (Karo, Herz, Kreuz
oder Pik) zugeordnet. Zu jedem Symbolplattchen gibt es den
passenden Stapel an Trickplattchen. Diese konnen im weiteren
Verlauf des Spiels von den Trickkarten auf die Regieplane gelegt

werden und identifizieren dort den zugeharigen Trick eindeutig.

g



Trickplattchen
(auf dem Trick)

Trickplattchen
(auf einem Regieplan)

eeano macon an
-}

Siehe auch ,Trick vorbereiten® und ,Trick aufbauen® fir eine

ausfuhrliche Erklarung, wie Trickplattchen eingesetzt werden.
REGIEPLANE
: ; fosize e T I
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Die Regieplan-Karten werden im Theater platziert; jede steht
fir eine Vorstellung, in der einer oder mehrere Zaubertricks
dargeboten werden. Die vorgefihrten Tricks werden jeweils durch
Trickplattchen reprasentiert und auf den Regieplanen platziert;
um einen Trick auf einem Regieplan unterzubringen, muss das
Aktionsfeld “Trick aufbauen” im Theater genutzt werden. Die
Vorstellungen, die auf diese Weise zusammengestellt werden,
sind die hauptsachliche Quelle fir Ruhmespunkte und Minzen.
Im Spielverlauf symbolisieren die Regieplane immer groBere und

bedeutendere Buhnen.

Die ,,Magnus Pantheon®-Karten werden nur mit der Erweiterung
»Die Dunklen Gassen“ verwendet. Die Regieplane mit den
aufgedruckten grauen Trickmarkern werden nur mit den optionalen

2-Spieler-Regeln ,Duell der Zauberer® verwendet.

MUNZEN

Munzen sind die Standardwahrung in der Welt -
von Trickerion. Es gibt sie in Nennwerten von :

1 Minze (silbern) und 5 Miinzen (golden).

Die meisten Munzen erhalt man durch Einkunfte aus den
Vorstellungen. Es gibt aber noch weitere Moglichkeiten, an
Munzen zu gelangen, wie etwa die Bank oder das Verknipfen von

Zaubertricks zu Trickroutinen.

Munzen werden in der Regel dazu verwendet, Requisiten auf dem
Marktplatz zu kaufen und Gehalter zu bezahlen.

TRICKERION-SPLITTER

P9,

Diese Splitter sind Bruchstlicke des legendaren Trickerion-Steins
und dienen neben Ruhm und Minzen als dritte Ressource im
Spiel. Man erhalt sie fur die Auffihrung mancher Tricks, fur
bestimmte Verknlpfungen von Zaubertricks auf Regieplanen und

fur das Entsenden eines Ingenieurs in das Theater.

Im Grundspiel konnen Splitter dazu verwendet werden, sich
zusatzliche Aktionspunkte zu verschaffen (*), und in der Wertung
zahlt jeder nicht verbrauchte Splitter als ein Ruhmespunkt.

TRICKERION-STEIN

ﬁ ?*

Der Trickerion-Stein fungiert als Rundenzahler. Am Ende jeder

Spielrunde wird er auf der Spielrundenleiste ein Feld vorgeruckt.

Das Grundspiel endet nach 5 Spielrunden.
HANDBUCH DES ZAUBERERS

—
| "=y
Das Handbuch enthalt Abbildungen 1

aller Tricks, die ihr lernen konnt, - Pt .

: . TRICKERIGH)
Beschreibungen aller Prophezeiungen ity
o o o3 o o TELAM
sowie eine Ubersicht der Phasen einer il

Spielrunde. Es hilft euch bei der Planung,

welche Tricks ihr lernen wollt und welche

Requisiten ihr benotigt.

PROPHEZEIUNGEN

Prophezeiungen sind kein Bestandteil des Grundspiels - sie

gehoren zur Erweiterung ,,Die Dunklen Gassen®.

Kunftige

Prophezeiungen



Zweck der Prophezeiungen ist es, Runde fir Runde bestimmte
Spielregeln zu verandern. Die Prophezeiung, die sich unmittelbar
neben der Spielrundenleiste befindet, beeinflusst euch
schicksalhaft in der aktuellen Spielrunde, wahrend die anderen 3
(innerhalb der Kristallkugel) erst in den folgenden Runden aktiv
werden. Eine Beschreibung aller Prophezeiungen findet sich im

Handbuch jedes Zauberkunstlers.
FAHIGKEITEN DER ZAUBERER

Die Fahigkeiten der Zauberer sind ebenfalls kein Bestandteil des
Grundspiels. Sie werden nur mit der gleichnamigen Erweiterung

verwendet (siehe dort).

L )

Kein Zauberer gleicht dem anderen. Auf dem Weg an die Spitze
konnen Sie machtige Fahigkeiten erwerben, um ihre Kunst zu
perfektionieren. Wie das geschieht, wird in der Erweiterungsregel

»Fahigkeiten der Zauberer erklart.

SCHAUPLATZKARTEN

Diese Karten werden nur fiir die optionale Regel ,,Duell der
Zauberer® verwendet (siehe Anhang). Sie bestimmen zu Beginn
jeder Runde, welche Platze zum Einsetzen der Mitarbeiter an den

Schauplatzen zur Verflgung stehen.

BENUTZTE SYMBOLE

KARTEN
ls oL Trickkarte

Regieplan

Regulare Auftragskarte

Al Spezielle Auftragskarte

MITARBEITER

1. @ Beliebiger Mitarbeiter-Spielstein

2. Spielstein “Zauberer”

3. Spielstein “Assistentin”

4. Spielstein “Ingenieur”
5. Spielstein “Manager”

6. @ Spielstein “Handlanger”

ANDERE ELEMENTE DES SPIELS
1. () wirfel

2. I Requisit

3. [.] Einfaches Requisit

4. [.] Aufwandiges Requisit

5. El Spezielles Requisit
6. <8> Trickplattchen

ERLOSARTEN

3. @ Trickerion-Splitter
WEITERE SYMBOLE

1. Aktionspunkt

Mindestruhm

Irgendeine (Zauberschule oder Aktion)
Jetzt/sofort

Am Ende der Runde

Du erhaltst sofort

Du erhaltst am Ende der Runde

Bezahlen/ausgeben/verbrauchen

pan ) A y L Lo [3>\h

Aktiver Spieler
Andere(r) Spieler
‘ Trickroutine
2, Trickroutine mit Trickerion-Splitter
13. =3 Vorstellung/auffiihren
14. ¥ Die Trommel rihren

158 ‘.3 Spielende

%
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6@ I1V. SPIELAUFBAU E} Spieler teilnehmen, und legt diese Plane offen auf die
Regieplanfelder des Theaters.

ALLGEMEINE VORBEREITUNG Legt die Ubrigen Requisiten, Trickerion-Splitter und Minzen
so neben dem Spielbrett bereit, dass jeder sie gut erreichen
Legt das Spielbrett so in die Mitte des Tisches, dass die Seite fir kann.

das Grundspiel sichtbar ist (die Seite ohne die schwarze Katze). @ SchligBlich legt iHTPa ikicharion-Stan i daay IEalara

@ Sortiert die Trickkarten mit einem Mindestruhm von 1 oder 16 Spielrundenleiste unterhalb der Ruhmesleiste.
(das ist die Zahl innerhalb des Sterns) nach der Zauberschule
in 4 Stapel und legt sie offen in der Dahlgaard’schen Residenz
in der Stadt aus. Karten mit einem Mindestruhm von 36 AN

werden im Grundspiel nicht verwendet.

2-3 SPIELER: Spielt ihr zu zweit oder zu dritt, blei-
@ Legt an den vier Verkaufsstanden des Marktplatzes 1 Holz, 1 ben 2 bzw. 1 Aktionsfeld ,+1“ in der Stadt ungenutzt.
Metall, 1 Glas und 1 Stoff als anfangliches Angebot aus. Blockiert diese Felder am besten gleich mit einem umge-

@ Wahlt zuféllig 2 Regieplane des ,Grand Magorian® und legt drehten Spielstein einer nicht verwendeten Spielerfarbe.

sie verdeckt als Regieplanstapel neben das Theater; darauf Zu zweit besteht auch die Moglichkeit, die Variante ,,Duell der

Zauberer* spielen (siehe Anhang).

kommen, ebenfalls verdeckt, 2 Regieplane des ,Riverside
Theater”; die Regieplane des ,Magnus Pantheon® werden <77

im Grundspiel nicht benctigt. Von den ubrigen ,Riverside®-

Regieplanen zieht ihr nun zufallig einen Plan weniger, als

AKTUELLE REGIEPLANE
2 Spieler 3 Spieler
ZAUBERTRICKS col i Tl

4 Spieler

ZUG-
REIHEN-

WEITERE REGIEPLANE

i.“-
.
4
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REQUISITEN, MUNZEN,
TRICKERION-SPLITTER




PERS O NLICHE + Jeder Spieler bekommt 9 regulare Auftragskarten (3x
STARTAUSSTATTUNG Theater, 2x Werkstatt/Workshop, 2x Marktplatz/Market

Row, 2x Stadt/Downtown),

Wer zuletzt einen Zylinder aufhatte, beginnt; gespielt wird im « Jeder Spieler erhalt die Mitarbeiter-Spielsteine seiner Farbe.
Uhrzeigersinn. Reihum wahlt jeder Spieler einen Zauberkunstler, Der Zauberer-Spielstein und ein Handlanger kommen sofort
dessen Zauberschule noch nicht vertreten ist, nimmt sich das auf die entsprechenden Felder seines Tableaus, die Ubrigen
entsprechende Spielertableau und auBerdem werden beiseite gelegt und konnen spater ins Spiel kommen.
+ die passende Zauberkiinstlerkarte (mit der schwarzen Katze + Jeder wahlt einen Spezialisten, bekommt das entsprechende
nach unten), Spezialistentableau und einen Bonus:

. die Karte mit dem passenden Werbeplakat » Manager: Zusatzliche Requisiten im Wert von 2

+ alle Trick- und Symbolplattchen in der Farbe des Zauberers Mitinzen;dierufdEgNER b= [Fet RE

» Ingenieur: Eine zusatzlichen Trickkarte mit einem

(je 4+1 Plattchen fur jedes der 4 verschiedenen Symbole) und
b : : L . Mindestruhm von 1; sie wird gewahlt, nachdem alle
+ Requisiten eigener Wahl im Gesamtwert von 2 Munzen; sie . . | ]
I Spieler ihre erste Trickkarte erhalten haben. Der Trick

kommen in die Werkstatt. ) i
kommt auf das Ingenieur-Tableau; lege sofort ein

« Jeder Spieler wahlt eine Trickkarte mit einem Mindestruhm Symbolplattchen darauf.

von1entsprechend der Zauberschule des Zauberers; der Trick » Assistentin: Ein zusitzlicher Handlanger-Spielstein

kommt in die Werkstatt und bekommt ein Symbolplattchen. wird auf ihrem Tableau bereitgelegt.

Wichtig: Wenn man fir diesen Trick jetzt schon alle Requisiten Jeder bek ol e
beisammen hat, bekommt der Trick sofort die aufgedruckte “i-<CSrbe R Ech st L
Zahl an Trickplattchen. Das entspricht einer kostenlosen + Jeder bekommt 1 Trickerion-Splitter.

Aktion , Trick vorbereiten® (siehe ,,Werkstatt“, unten).

SPIELERTABLEAU EIN SPEZIALIST DEINER WAHL

1 Zauberer-Spielstein + Zauberkiinstlerkarte 1 Manager-Spielstein 1 Ingenieur-Spielstein 1 Assistent-Spielstein
1 Handlanger-Spielstein Requisiten 1 Trick 1 Handlanger-Spielstein
Requisiten im Wert von 2 Miinzen im Wert von 2 Minzen (Mindestruhm 1)
1 Trick (Mindestruhm 1)
TRICK- & N
PLAKAT AUFTRAGSKARTEN SYMBOLPLATTCHEN E T';Li'fTETRE':N' MUNZEN
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AN
EMPFOHLENER AUFBAU FUR ANFANGER

Statt die anfanglichen Spezialisten, Requisiten und Tricks selbst
zu wahlen, empfehlen wir Neulingen die folgende Auswahl, je
nachdem, welcher Zauberschule der gewahlte Zauberer folgt:

lllusionist: Den Trick ,,Verzauberte Schmetterlinge® (Enchanted
Butterflies) mit zwei Trickplattchen und dem entsprechenden

Symbolplattchen, 2x Stoff und den Manager mit 1 Tier.

Technische Tricks: Den Trick ,Verschrankte Ringe® (Linking
Rings) mit zwei Trickplattchen und dem entsprechenden Symbol-
plattchen, 2x Metall und eine Assistentin mit ihrem Handlanger.
Entfesselungskiinstler: Den Trick ,Durch ein Nadelohr
(Barricaded Barrels) mit zwei Trickplattchen und dem
entsprechenden Symbolplattchen, 2x Holz und einen Ingenieur
mit dem Trick ,,Flucht aus dem Pranger” (Stocks Escape).
Mentalist: Den Trick ,,Gedanken lesen® (Mind Reading) mit drei
Trickplattchen und dem entsprechenden Symbolplattchen, 2x

kGlas und einen Manager, der 1 Seil mitbringt.
=
SPIELREIHENFOLGE UND ANFANGSRUHM

J

Nach dem Aufbau kommt je einer der farbigen Holzzylinder in
zufalliger Reihenfolge auf die Initiative-Anzeige links auf dem
Spielbrett. Das ist die Spielreihenfolge fur die erste Spielrunde;
in den folgenden Runden wird die Reihenfolge vom Ruhm der

Zauberer abhangen (siehe Abschnitt ,,Spielreihenfolge®).
AR

Im Spiel zu zweit werden nur das erste und dritte Feld der

Initiativeleiste benutzt; das beeinflusst die Kosten fur Werbung

und das Startkapital.

S
Jetzt gibt es noch eine Aufstockung des Startkapitals: Wer auf
dem 2., 3. oder 4. Feld der Initiative-Anzeige steht, bekommt
zusatzlich 2, 4 bzw. 6 Minzen.

Zu guter Letzt kommen die Ubrigen farbigen Holzzylinder auf das
Feld ,,5“ der Ruhmesleiste. Das Spiel startet bei 5, weil man auch

Ruhm verlieren kann.

Y

E‘é[V. PHASEN DER SPIELRUNDEB}

UBERSICHT
STADTWURFEL WERFEN
Werft die 6 Stadtwiirfel und legt sie in die Stadt.
SPIELREIHENFOLGE ERMITTELN

Legt die Spielreihenfolge auf der Initiativeskala neu
fest, und zwar in umgekehrter Reihenfolge der Stellung
auf der Ruhmesleiste (geringster Ruhm spielt zuerst).
Diese Phase entfallt in Runde 1.

DIE TROMMEL RUHREN

lhr durft euch, abhangig von eurem Platz auf der Initiativeskala,
fur 1-4 Munzen 2 Ruhmespunkte kaufen.

AUFTRAGE ERTEILEN

Alle planen die Einsatzorte ihrer Mitarbeiter gleichzeitig und
geheim, indem sie Auftragskarten verdeckt unterhalb der

Mitarbeitersteine platzieren.
MITARBEITER EINSETZEN

Alle Auftragskarten werden aufgedeckt. Dann setzt der
Startspieler einen ersten Mitarbeiter an den zugeteilten Ort;
es folgt der zweite Spieler usw. mit je einem Mitarbeiter; das
geht reihum, bis alle Mitarbeiter an ihrem Arbeitsplatz sind.
Jeder Spieler entscheidet selbst Uber die Reihenfolge, in der
seine Mitarbeiter platziert werden. Unter Berucksichtigung der
verfugbaren Aktionspunkte fuhren die Mitarbeiter ihre Aktionen

beim Einsetzen jeweils sofort aus.
VORSTELLUNGEN GEBEN

In der Reihenfolge von Donnerstag bis Sonntag kann jeder
Zauberer, der eine Vorstellung gibt, einen Regieplan wahlen, der
mindestens einen seiner eigenen Tricks enthalt, und alle darauf
befindlichen Tricks auffiihren; die Einnahmen fur jeden Trick
gehen an den jeweiligen Eigentimer. Der vorfuhrende Zauberer

bekommt zusatzliche Einnahmen.
ENDE DER SPIELRUNDE

« Mitarbeiter bezahlen

. Mitarbeiter kehren zurlick

+ Bestellte Requisiten treffen ein
+ Regieplane vorricken

+ Werbeplakate abhangen

« Rundenzahler weiterriicken

S



DIE SPIELPHASEN IM DETAIL

STADTWURFEL WERFEN

Zu Beginn jeder Runde wiirfelt der Startspieler die 6 Stadtwurfel.
Das Ergebnis bestimmt

« aus welchen Zauberschulen ihr Tricks lernen konnt,

« welche Mitarbeiter ihr einstellen konnt,

« und wie viele Minzen bei der Bank verflgbar sind.

Nach dem Wurf kommt jeder Wirfel auf sein entsprechend farbig
gekennzeichnetes Feld in der Stadt. Ein X auf dem Wiirfel bedeutet,

dass fur diesen Wirfel in dieser Runde keine Aktion moglich ist.

i

SPIELREIHENFOLGE ERMITTELN

Die Spielreihenfolge (,Initiative®) der Spieler

wird durch farbige Spieler-Marker angezeigt. |

Geringster
Ruhm |
|

|

Die Reihenfolge wird zu Beginn jeder

Spielrunde gemal des momentanen Standes IF

der Ruhmespunkte neu festgelegt, und zwar

entgegengesetzt zur Zahl der Ruhmespunkte

(wer am wenigsten hat, spielt zuerst).

Wichtig: Haben zwei oder mehr Spieler
gleich viele Ruhmespunkte, kehren sie die

Reihenfolge um, in der sie in der Vorrunde
Werbung

gespielt haben. (+2 Ruhm)

Wichtig: In der ersten Runde entfallt die

Phase ,Spielreihenfolge ermitteln®

DIE TROMMEL RUHREN

Nachdem die Reihenfolge feststeht, durfen

die Zauberer einmal pro Runde fir sich

Am meisten |
Ruhm
Ld ]

Werbung machen, um ihren Ruhm zu erhohen.
Die Kosten (Zahl der Minzen) sind gleich der

Nummer des Feldes auf der Initiativeskala,

das man besetzt. Wer wirbt, legt seine Plakatkarte oberhalb
seines Spielsteines auf die Initiativeskala und bekommt sofort 2
Ruhmespunkte. Am Ende der Runde werden die Plakate wieder
abgehangt.

AUFTRAGE ERTEILEN

In dieser Phase plant ihr, was eure Mitarbeiter in dieser Runde
tun sollen. Dazu legt ihr eine Auftragskarte aus der Hand
verdeckt unterhalb jedes Mitarbeiter-Spielsteins ab. Mitarbeiter,
die keinen Auftrag bekommen, werden in dieser Runde untatig
sein. Jeder Auftrag legt zunachst nur fest, wo der Mitarbeiter in
der nachsten Phase arbeiten wird; untatige Mitarbeiter werden

keinerlei Aktion ausfuhren (auch das wird im nachsten Abschnitt

genauer beschrieben).

Alle Spieler planen gleichzeitig, bis jeder Mitarbeiter einen Auftrag

hat oder fur untatig erklart wurde.

MITARBEITER EINSETZEN
Zunachst deckt ihr alle Auftragskarten eurer Mitarbeiter auf.

Dann setzt der Startspieler einen Mitarbeiter auf einen freien Platz
an genau dem Ort, den seine Auftragskarte vorgibt, das kann auf dem
Spielbrett sein oder auf dem Spielertableau, und fihrt dann sofort
dessen Aktion(en) aus. Die anderen Spieler folgen in Spielreihenfolge
und setzen je einen Mitarbeiter ein; das geht reihum so lange, bis alle
Mitarbeiter an ihrem Arbeitsort sind.

. AR5
UNTATIGE MITARBEITER

Untatige Mitarbeiter bleiben auf dem Spielertableau liegen; diese

( )

Mitarbeiter braucht man am Ende der Runde nicht zu bezahlen.
Es ist erlaubt, einen Mitarbeiter noch wahrend der Einsetzphase fur
untatig zu erklaren, indem man seine Auftragskarte wieder umdreht.

Auch das gilt als Aktion und anschlieBend ist erst einmal der nachste

\Spieler am Zug.

J
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AN
MITARBEITER VERSTARKEN

lhr durft beim Einsetzen jedes Mitarbeiters zusatzlich genau 1
Trickerion-Splitter ausgeben, um dem Mitarbeiter 1 weiteren
Aktionspunkt zu kaufen. Fur Mitarbeiter, die am Theater

eingesetzt werden, ist dies nicht moglich.
1=
@ >+
==

In den Erweiterungen ,Die Dunklen Gassen® und ,Fahigkeiten

der Zauberer® gibt es weitere Moglichkeiten, die Zahl der

Aktionspunkte zu beeinflussen.

Die Mitarbeiter fuhren ihre Aktion(en) sofort beim Einsetzen
aus und bezahlen mit der entsprechenden Summe an

Welche Aktion(en) die Mitarbeiter an ihren Arbeitsorten  Aktionspunkten. Die benctigten Aktionspunkte fur jede Aktion
durchfiihren kénnen, hangt davon ab, sind in einem Kreis unter dem Symbol der Aktion aufgedruckt.

o viele Akti ke ih Verfi ol p Sobald der Mitarbeiter alle gewiinschten Aktionen ausgefuhrt
« wie viele Aktionspunkte ihnen zur Verfigung stehen un
P ERis hat, ist der nachste Spieler mit dem Einsetzen an der Reihe.

« welche Aktionen der jeweilige Ort erlaubt.

Die Orteunddiedortverfugbaren Aktionenwerdenweiteruntenim

Abschnitt ,,Orte“ genau beschrieben. Das Aktionspunktesystem

[rionisisc: MITARBEITER EINSETZEN
AKTIONSPUNKTE Beispiel fur die Stadt

Wenn ein Mitarbeiter an einem Ort eingesetzt
wird, stehen ihm Aktionspunkte zur Verfigung;
die gibt er sofort aus, um dort eine oder
mehrere Aktionen auszufihren. Die Anzahl

der verfugbaren Aktionspunkte hangt von den
Aktionspunkte der

folgenden Faktoren ab: Mitarberter

ART DES MITARBEITERS: Sie bestimmt Modifikator fur
den Arbeitsort

den Grundwert an Aktionspunkten: —
) Trickerion-Splitter P
« Handlanger: 1# (masimal 1) ]I i‘_ll_-'ﬂ.‘!’
« Spezialisten: 2% —
« Zauberer: 34
Spezielle Auf-

MODIFIKATOR AM ORT DES tragskarte (nur
MITARBEITERS: Jeder Platz, an dem ihr  fur Erweiterung

. . . . ! . ,Dunkle Gassen®)
einen Mitarbeiter einsetzen konnt, hat einen

darunter gedruckten Modifikator. Diese Zahl ~GESAMT
wird zu den Aktionspunkten des Mitarbeiters

hinzugezahlt bzw., falls negativ, davon abgezogen. glEJIRS l;’DllEEL 3
! 5 VERWEN-

DUNG DER

PUNKTE

By
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DIE STADT

In der Stadt konnt ihr Dahlgaard den Prachtigen besuchen, um
neue, fortgeschrittene Tricks zu erlernen, im Wirtshaus neue

Mitarbeiter anwerben oder euch bei der Bank Geld beschaffen.
So funktionieren diese Aktionen:

EINEN TRICK LERNEN (3%): Du
wahlst in der Dahlgaard’schen Residenz eine

Trickkarte aus, legst sie auf einen leeren Platz

deiner Werkstatt und legst ein unbenutztes

Symbolplattchen darauf.

Die Zauberschule des neu gelernten Tricks muss mit dem Symbol
eines der Wurfel in der Residenz Ubereinstimmen. ,,?“ bedeutet,

dass jede Zauberschule erlaubt ist.

AnschlieBend drehst du den entsprechenden Wiirfel auf die
Seite mit dem X.

WICHTIG: Man kann einen Trick lernen, ohne dass man bereits
die benotigten Requisiten besitzt.

WICHTIG:
entsprechenden Kartenstapel in der Residenz legen, z.B. um

Du kannst Tricks jederzeit zurick auf den

Platz fir neue Tricks zu schaffen. Alle zu diesem Trick gehorenden
Trickplattchen kommen dann sofort wieder zurlick in deinen
Vorrat, auch diejenigen, die schon auf Regieplanen liegen.

AR
MINDESTRUHM

Jeder Trick zeigt rechts unten eine Zahl in einem Stern.

Du kannst einen Trick nur lernen, wenn du mindestens

w

Geld ersetzt Ruhm: Hast du nicht genug Ruhmespunkte, kannst

diese Zahl an Ruhmespunkten hast.

du die Differenz in Minzen bezahlen (1 Munze pro Punkt), um den

Trick doch sofort lernen zu konnen.

€ = >
AR

( BEVORZUGTE ZAUBERSCHULE )

Jeder Zauberer hat eine bevorzugte Zauberschule (das Symbol
uber seinem Namen auf der Karte); Tricks dieser Schule kann er
anstatt einer auf dem Wurfel angezeigten Schule immer lernen.

Auch in diesem Fall muss anschlieRend einer der Wirfel auf X

kgedreht werden. )

i

MITARBEITER EINSTELLEN (3%): Im
Wirtshaus kannst du einen neuen Mitarbeiter

(s |

B e |

&2
)

anwerben, dessen Symbol auf einem der

Wiirfel im Wirtshaus zu sehen ist (Handlanger,
Manager, Ingenieur, Assistentin) und fur den
du noch einen Spielstein ubrig hast; der betreffende Wuirfel wird
dann auf X gedreht. Wenn zum Ende der Runde die Mitarbeiter
zurickkehren, kommt dieser neu angeworbene Mitarbeiter zu
deinem Team hinzu. Spezialisten bringen auch ihr Tableau mit.

Jeden der drei Spezialisten kann man nur einmal im Team haben.

GELD BESCHAFFEN (3#%): Nimm
Minzen entsprechend der Wiirfelzahl eines

Bankwurfels aus dem Vorrat und drehe den

Wiirfel anschlief3end auf X.

A
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NEU WURFELN (1#): Du darfst einen
Wiirfel auf der Dahlgaard’schen Residenz, dem

Wirtshaus oder der Bank neu werfen. Dadurch

D)

kann sich andern, was in der Stadt an Tricks,
Mitarbeitern oder Geld verfugbar ist.

"~ | WURFELERGEBNIS ANDERN (2#): Du
@ m | darfst irgendeinen der Waurfel in der Stadt auf
f’@_} eine beliebige Seite drehen (z.B. um aus einem
= X eine ausfuhrbare Aktion zu machen).
DER

MARKTPLATZ

Jeder Trick benotigt bestimmte Requisiten, ohne die er nicht
vorbereitet und daher auch nicht im Theater aufgefihrt werden
kann. Diese Requisiten bekommt ihr auf dem Marktplatz — wenn

ihr sie bezahlen konnt.

Auf dem Marktplatz konnt ihr folgende Aktionen ausfihren:

EINKAUFEN (1%): Fur jeden Aktionspunkt

kannst du bis zu 3 identische Requisiten

einkaufen; zusatzlich ist fir jede der Kaufpreis

von 1 bis 3 Minzen zu bezahlen. Nur Requisiten,

die auf dem Markt ausliegen, konnen so gekauft werden.

WICHTIG: Nimm die gekauften Requisiten aus dem allgemeinen
Vorrat, nicht von der Auslage am Marktplatz. Jedes Requisit ist
beliebig oft vorhanden; sollten tatsachlich einmal die Plattchen

ausgehen, behelft euch bitte mit beliebigen Ersatzplattchen.

Gekaufte Requisiten kommen auf die Requisitenfelder auf dem
Spielertableau; auf jedes Feld passen beliebig viele identische
Requisitenplattchen, man darf jedoch von keinem Requisit mehr als 3
Plattchen haben. Um Platz fur andere Requisiten zu schaffen, durft ihr

Jederzeit Requisiten in den allgemeinen Vorrat zurticklegen.

WICHTIG: Das Tableau des Managers hat zwei Vorzugs-
Requisitenfelder; Requisiten, die hier abgelegt werden, zahlen

immer so, als ob dort ein Plattchen mehr lage.

FEILSCHEN (1f): Diese Aktion kannst du
nur zusammen mit der Einkaufsaktion wahlen.
Pro ausgegebenem Aktionspunkt darfst du den
Gesamtpreis der gerade gekauften Requisiten
um 1 Minze verringern; der Gesamtpreis kann

dadurch allerdings nie auf O sinken.

BESTELLEN (14):
gelangen, die es auf dem Markt nicht gibt, musst
du sie bestellen. Fur 1 Aktionspunkt darfst du ein

Requisit aus dem Vorrat auf eines der leeren Felder

Um an Requisiten zu

im Bestellbereich rechts auf dem Marktplatz
legen; jedes Requisit darf aber nur ein Mal im

Bestellbereich liegen.

In der Phase ,Bestellungen treffen ein“ am Ende der Runde
werden die bestellten Requisiten aus dem Bestellbereich auf die
Marktstand-Felder bewegt, so dass man sie in der nachsten Runde

kaufen kann.

EILBESTELLUNG (2#%): Manchmal st
der normale Bestellweg zu langsam. Fir 2

Aktionspunkte darfst du ein beliebiges Requisit

aus dem Vorrat auf das Feld ,Eilbestellung® (quick
order) in der Mitte des Marktplatzes legen; falls
dieses Feld besetzt ist, kommt das dort liegende Requisit zurtick
in den Vorrat. Ab sofort kann jeder dieses Requisit ganz normal
kaufen, allerdings zu einem um 1 Minze erhchten Preis. Am Ende

der Runde wird das Feld wieder geleert.



AR

BEISPIELE FUR MARKTAKTIONEN

Brigitte setzt ihren Ingenieur (2 #) auf das ,+2 #<_Marktfeld; sie
hatalso 2+2=4 # verflgbar. Sie gibt 2 * davon aus, um Petroleum
und ein Vorhangeschloss zu bestellen, und weitere 2 *.um 2 Seile
und 3 Metall zu kaufen. Die gekauften Requisiten kosten sie
zusatzlich zu den Aktionspunkten 2*2 + 3*1 = 7 Minzen.

Harry schickt seinen Zauberer (3 #) zum Einkaufen auf das ,+2
#_Marktfeld; er hat also 3+2 = 5 ¥ zur Verflugung. Er braucht
dringend einen Spiegel, aber der ist gerade nicht im Angebot. Er
gibt 2 ¥ fir eine Eilbestellung fur einen Spiegel aus, dann 1 ¥ fur
den Kauf und die letzten 2 #, um den Preis durch Feilschen von 4

auf 2 Munzen herunterzuhandeln.

WICHTIG: Du kannst nur Tricks vorbereiten, zu denen du
alle Requisiten hast; auerdem durfen auf der Trickkarte keine

Trickplattchen (mehr) liegen.

WICHTIG: Deine Requisiten verbrauchen sich nicht, wenn du

sie bei der Vorbereitung eines Tricks ,,benutzt®,

i

BEISPIEL FUR DIE VORBEREITUNG EINES TRICKS

Robert hat 3x Stoff und 3x Holz. Das genlgt, um den Trick
»Kartenkunststuck“(Card Manipulation, 1 ) vorzubereiten. Weiler
den Trick nach dem Lernen mit dem Symbol ,,Pik“ gekennzeichnet
hat, kommen nach der Vorbereitung 2 Trickplattchen ,,Pik“ auf die
Karte.

DIE
WERKSTATT

Die Werkstatt hat als Arbeitsplatz zwei Besonderheiten:

« Jeder Spieler hat seine eigene Werkstatt, in der nur die
eigenen Mitarbeiter arbeiten durfen.
+ Die Aktionskosten, um einen Trick vorzubereiten, hangen von

dem jeweiligen Trick ab.
In der Werkstatt sind die folgenden Aktionen moglich:

TRICK VORBEREITEN (1-3%): Wie viele
Aktionspunkte das kostet, steht auf jeder Trickkarte
in dem Kreis in der Mitte des Feldes fir die
Trickplattchen. Ein Mitarbeiter kann mehrere Tricks

©

vorbereiten, wenn seine Aktionspunkte dazu ausreichen.

Als Ergebnis der Vorbereitung legst du so viele Trickplattchen
auf die Karte, wie dort Uberlappende Quadrate zu sehen sind; die
Trickplattchen mussen das gleiche Symbol zeigen, das du dem

Trick zugewiesen hast, als du ihn gelernt hast.

A

o=
WICHTIG: Tricks, die auf dem Tableau des Ingenieurs liegen,
erhalten bei der Vorbereitung ein Trickplattchen mehr, als die

Trickkarte anzeigt.

Wenn du die entsprechenden Spezialisten zur Verfiigung hast, sind auch
die folgenden Aktionen moglich; ausfihren darf sie jeder Mitarbeiter,
nicht nur der betreffende Spezialist. Beachte, dass die Platze fur Tricks,
Requisiten und Handlanger auf den Spezialistentableaus gegenuber
denen auf dem normalen Spielertableau Vorteile haben.

TRICKS ORDNEN (14):
Trickkarte auf das Tableau des Ingenieurs oder

Bewege eine

lass die Trickkarte dort mit einer anderen deiner
Trickkarten den Platz tauschen.

REQUISITEN SORTIEREN (1#): Bewege

einen Requisitenstapel auf ein

Vorzugs-

Requisitenfeld des Managers, oder lass die
Requisiten dort mit anderen deiner Requisiten

den Platz tauschen.

HANDLANGER UMQUARTIEREN (1%):
Bewege einen Handlanger (einschlieBlich seiner

Auftragskarte, wenn er eine hat) auf das Tableau

der Assistentin, wenn dort noch niemand wohnt;
er arbeitet ab sofort ohne Bezahlung.

NG
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 DAS THEATER
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Hier werden aus den Tricks, die ihr gelernt und vorbereitet habt,
glanzvolle Vorstellungen, die euch nach der Auffihrung jede
Menge Ruhm und Geld bringen.

Was das Einsetzen der Mitarbeiterangeht, gibt esdrei Unterschiede

zwischen dem Theater und den anderen Orten:

Alle

im  Theater

Ar-

sind

+ Auffihrungstage:
beitsplatze
einem Wochentag zugeordnet:
Donnerstag, Freitag, Sonnabend
und Sonntag. Du musst dich ent-
scheiden, fur welchen Wochentag
du das Theater reservierst; sobald
einer deiner Mitarbeiter im

Theater ist, mussen ggf. deine

weiteren Mitarbeiter am gleichen Tag dort eingesetzt werden.

Gleichzeitig ist dieser Tag fur alle anderen Spieler gesperrt.

« Mitarbeiter nicht verstarken: Im Theater konnt ihr keine
Trickerion-Splitter einsetzen, um zusatzliche Aktionspunkte

zu bekommen.

+ Buhnenplatze: Die unterste der drei Arbeitsplatzreihen ist

die Bihne; hier durft ihr nur den Zauberer selbst einsetzen.
Im Theater sind die folgenden Aktionen maoglich:

TRICK AUFBAUEN (1#): Du darfst ein
Trickplattchen von einer deiner Trickkarten auf
einen freien Platz auf einem der ausliegenden

Regieplane bewegen. Dort bleibt das Plattchen,

bis der Trick aufgefihrt wird oder der Regieplan

am Ende einer Runde abgeworfen wird.

REGELN FUR DAS AUFBAUEN VON TRICKS
+ Die Ecke desTrickplattchens, die das Symbol der Zauberschule

dieses Tricks zeigt, muss in einem der Kreise liegen, die jeweils
zwei Tricks miteinander verbinden.

+ Auf einem Regieplan konnen nie zwei Tricks enthalten sein,
deren Marker in Farbe und Symbol gleich sind (z.B. zwei
blaue Pik).

S
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TRICKROUTINEN

SchlieRen Aufbau

Symbole der gleichen Zauberschule einen

nach  dem zwei
Verbindungskreis (wie auf dem Bild gezeigt),
bilden diese Tricks eine Routine. Wer eine
Routine erzeugt, bekommt sofort eine
Belohnung, deren Hohe vom Mindestruhm
des Tricks abhangt, der gerade aufgebaut
wurde. Falls der Kreis das Symbol eines
Trickerion-Splitters zeigt, bekommt auBBerdem
jeder beteiligte Spieler einen Trickerion-
Splitter (aber keiner mehr als einen).
Es ist moglich, durch das Platzieren eines
Routinen  zu

Trickplattchens  mehrere

erzeugen. Das Erzeugen von Routinen ist

freiwillig.

BELOHNUNG FUR DAS ERZEUGEN
VON TRICKROUTINEN

« Mindestruhm 1: 1 Ruhm oder 1 Miinze

o Mindestruhm 16: 2 Ruhm oder 2 Miinzen 4

« Mindestruhm 36: 3 Ruhm oder 3 Miinzen

Gl

NEU PLANEN (1#): Du darfst ein
Trickplattchen von einem Regieplan nehmen
und es unter Beachtung der normalen

Platzierungsregeln auf einen freien Platz

des gleichen oder eines anderen Regieplans
legen. Entstehen durch die Plananderung

Trickroutinen, gibt es jedoch dafir keinerlei Belohnung.

AUFFUHREN: Diese Aktion kann nur
der Zauberer selbst ausfihren, wenn er im

4 ".*1“::,_,"
Theater eingesetzt wird; sie wird wahrend der

darauffolgenden Phase ,Vorstellung geben®
abgehandelt.

Wahrend der Phase ,Mitarbeiter einsetzen® legst du deinen
Zauberer auf einen der Buhnenplatze des Theaters. Das bewirkt
keine sofortige Aktion (die Aktionspunkte des Zauberers
verfallen), sondern der Effekt des Einsetzens tritt erst wahrend
der Vorstellung ein.

HINWEIS: Wie jeder andere Mitarbeiter, so kann auch der
Zauberer im Theater Tricks aufbauen oder neu planen, muss aber
dazu auf einen Platz hinter den Kulissen gestellt werden; er kann
in dieser Runde dann keine Vorstellung geben.

Ein ausfuhrliches Beispiel fir das Einsetzen von Mitarbeitern im

Theater findet ihr im Anhang.

P
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EINE VORSTELLUNG GEBEN

Wenn alle gewiinschten Mitarbeiter eingesetzt wurden, beginnen
die Vorstellungen. Wer einen Zauberer auf der Bihne hat, wird
jetzt eine Vorstellung leiten. Dafur erhalt er eine grofzigige
Belohnung in Form von Ruhm, Geld - und gelegentlich auch
Trickerion-Splittern.

AUFFUHREN

Die Vorstellungen folgen dem Kalender (Donnerstag bis Sonntag,
also nicht der Spielreihenfolge). Beginnend mit dem Zauberer
auf dem Donnerstags-Buhnenplatz wahlt jeder, wenn er dran ist,
einen beliebigen Regieplan, der mindestens einen Trick in seiner
Farbe enthalt, und fihrt dann alle Tricks auf diesem Plan auf,
also auch die Tricks, die vielleicht andere Spieler dort aufgebaut
haben. Stellt euch das so vor, dass die anderen Zauberer in seiner

Vorstellung einen Gastauftritt haben.

Nach jeder Vorstellung gehen alle Trickplattchen des Regieplans
in den Vorrat ihrer jeweiligen Eigentumer zurick, und es folgt

die Vorstellung des nachsten Tages. Der Regieplan bleibt vorerst

AUSZAHLUNG DES ERLOSES
Wer Trickplattchen

Regieplan der Vorstellung hatte, wird fur jeden seiner

mindestens ein auf dem

aufgeflihrten Tricks gemal der Angaben auf der
Trickkarte entlohnt.

AR
VARIABLER ERLOS 0 i
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Sonntag weicht von der am Freitag -}"rh"f i

und Sonnabend ab. Wer mindestens @
=J| einen Mitarbeiter fur den Donnerstag ‘& —

eingesetzt hat, bekommt fir jeden

'l Die Entlohnung am Donnerstag und

seiner Tricks, die in dieser Runde aufgefihrt werden (egal durch
welchen Zauberer und an welchem Tag, und unabhangig von
der Anwesenheit des Zauberers selbst), je 1 Ruhm und 1 Minze
weniger als auf der Trickkarte angegeben (aber nie weniger als 0).
Wer sich das Theater fir den Sonntag reserviert hat, bekommt
entsprechend je 1 Ruhm und 1 Minze mehr als auf der Trickkarte
angegeben. Wer selbst gar keinen Mitarbeiter im Theater hat, fur
den gilt der gleiche Malus bzw. Bonus, der fir den auffihrenden

Zauberer selbst gilt.
\ Y

p
BONUS FUR DEN AUFFUHRENDEN
Der Zauberer, der bei der Vorstellung auf der Buhne steht,
bekommt zusatzlich zum Erlos seiner Trickkarte(n) die folgenden

Belohnungen:

+ Routinen: 1 Ruhm fur jede Trickroutine in
seiner Vorstellung
+ Spezialisten: Der auffihrende Zauberer
bekommt auch eine Belohnung, wenn bei
seiner Vorstellung seine Spezialisten hinter
den Kulissen anwesend sind:
» 2 Ruhm fur einen Assistenten
» 3 Minzen fur den Manager
» 1 Trickerion-Splitter fur den Ingenieur

+ Regieplan: Ruhm, Minzen und Trickerion-

Splitter wie unten auf dem Regieplan
angegeben.
Wenn alle Vorstellungen gelaufen sind (oder ausgefallen sind,
weil an manchen Tagen kein Zauberer auf der Buhne war) und alle
Erlose und Belohnungen verteilt wurden, fallt der Vorhang, und
die Aufraumarbeiten zum Ende der Runde beginnen.

AR
VORSTELLUNGEN (ZUSAMMENFASSUNG)

In der Reihenfolge der Wochentage wahlt jeder, der einen

Zauberer auf der Buhne hat, einen Regieplan, der mindestens
einen eigenen Trick enthalt, und fihrt alle darauf platzierten Tricks
auf; die Trickplattchen gehen zurtick in den Vorrat der Spieler.

+ Alle Spieler erhalten den Erlos gemal} Trickkarte fir ihre
aufgefuhrten Tricks.

Der auffihrende Zauberer bekommt 1 Ruhm als Belohnung fur
Jjede Trickroutine in der Vorstellung.

o Der auffihrende Zauberer bekommt Ruhm, Minzen und
Trickerion-Splitter fur seine Spezialisten, die im Theater

anwesend sind.

o Der auffihrende Zauberer bekommt Ruhm, Minzen und

Trickerion-Splitter gemafd Regieplan.
_ J
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ENDE DER SPIELRUNDE

Das Ende der Runde besteht aus sechs kurzen Schritten, um

aufzuraumen und die nachste Runde vorzubereiten.

- Mitarbeiter bezahlen:
—

~) - Jeder Spezialist, der tatsachlich gearbeitet hat, kostet 2

20

+ Jeder Handlanger, der tatsachlich gearbeitet hat,
kostet 1 Minze (auBer dem, der auf dem Tableau der

Assistentin ,,wohnt®).

Mdunzen.

« Wer Lohne nicht bezahlen kann, verliert 2
Ruhmespunkte pro nicht gezahlter Munze; tiefer als
auf O Ruhmespunkte kann man nicht fallen. Wer Geld

hat, muss seine Mitarbeiter bezahlen.

« Mitarbeiter kehren zurick: Alle Mitarbeiter, auch die
in dieser Runde angeworbenen, kehren zurick. Neue

Spezialisten bringen ihre Tableaus mit.

+ Bestellte Requisiten treffen ein: Bewegt die bestellten
Requisiten vom Bestellplatz auf den entsprechend gelegenen
Marktstand; die dort noch befindliche Ware geht zurtck in
den Vorrat. Ein per Eilbestellung bereitgestelltes Requisit

geht ebenfalls zurlick in den Vorrat.

+ Regieplinebewegen: BewegtalleRegieplaneimUhrzeigersinn
weiteraufdennachsten Platz. Beginnend mitderdritten Runde
kommt derjeweilsletzte Regieplan (ganzrechts) aus dem Spiel;
Trickplattchen, die darauf liegen, gehen zurlick an die Spieler.
Hinweis: Das bedeutet, dass bei 3 Spielern der letzte
und bei 2 Spielern die letzten beiden Regieplan-Platze

bleiben. Um daran zu konnt ihr

unbenutzt denken,

2 2 Spieler

=1 3 Spieler

. = 4 Spieler

diese Platze mit unbenutzten Spielsteinen  blockieren.
Dann legt die oberste Karte des Regieplanstapels offen auf den
leeren Platz, der am weitesten links liegt. Das bedeutet, dass

bei 2/3/4 Spieler ab der 3. Runde jeweils 3/4/5 Regieplane

zur Verfugung stehen.

+ Werbeplakate abhingen: Alle Plakatkarten gehen zuriick an
die Spieler.

+ Rundenzahler weiterriicken: Bewegt den Trickerion-Stein

auf die nachste Position der Spielrundenleiste.

Damit ist die Spielrunde beendet, und eine neue Runde beginnt.

ENDE DES SPIELS

Nach dem Ende der finften Spielrunde gibt es eine
Abschlusswertung, in der ihr noch einmal Ruhmespunkte
bekommen konnt. Punkte gibt es fur die folgenden Dinge in

eurem Bestand:
+ 1 Ruhmespunkt fir jeden Trickerion-Splitter
+ 1 Ruhmespunkt fur je 3 Minzen
+ 2 Ruhmespunkte fir jeden angestellten Handlanger
+ 3 Ruhmespunkte fur jeden angestellten Spezialisten

Dann ist das Spiel endgultig zu Ende. Wer die meisten
Ruhmespunkte hat, gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt der Spieler,

der in der Spielreihenfolge vorne steht.



6@ VIi. ERWEITERUNGEN

™ DIE DUNKLEN GASSEN 9

Diese Erweiterung fugt dem Basisspiel folgende neue Elemente

hinzu:

+ Einen neuen Schauplatz: die Dunklen Gassen

+ Zwei zusatzliche Spielrunden (das Spiel endet nun nach 7 statt
nach 5 Spielrunden)

« Eine zusatzliche Stufe an Trickkarten mit einem Mindestruhm
von 36

+ Prophezeiungen, welche die Regeln fiir jeweils eine Spielrunde

verandern

Es ergeben sich folgende Abweichungen zu den Regeln des

Basisspiels:
ALLGEMEINE VORBEREITUNG

Wendet das Spielbrett und die Spieler-Tableaus auf die ,Dunkle
Gassen“-Seite (gekennzeichnet durch eine schwarze Katze).
Sortiert alle Trickkarten nach der Zauberschule in 4 Stapel und
legt sie offen in der Dahlgaard’schen Residenz in der Stadt aus;
Jjeder Stapel sollte aus 12 Karten bestehen (statt 8 im Basisspiel).

Mischt die vier Stapel spezieller Auftragskarten (sortiert nach
Schauplatzen) und legt sie offen auf die entsprechenden Platze in

den Dunklen Gassen.

Wahlt zufallig und verdeckt 2 Regieplane des ,,Magnus Pantheon®,
legt darauf 2 zufallig gezogene Plane des ,,Grand Magorian” und
letztlich, obenauf, 2 Regieplane des ,Riverside Theaters*.

FEN

E} PERSONLICHE STARTAUSSTATTUNG

Verwendet die Seite der Zaubererkarte mit der
schwarzen Katze. In dieser Variante des Spiels
hat jeder Zauberer eine spezielle Fahigkeit, die
den Spielverlauf deutlich beeinflussen kann. Eine
ausfihrliche Erklarung aller  Sonderfahigkeiten
findet sich im Anhang.

Jeder Spieler erhalt 6 regulare Auftragskarten (2x
Theater, 1x Werkstatt/Workshop, 1x Marktplatz/
Market Row, 1x Stadt/Downtown und 1x Dunkle Gassen/Dark Alley).

Nachdem die Vorbereitung so weit abgeschlossen ist, zieht
zufillig 3 Prophezeiungen und legt sie auf ihre Platze innerhalb
der Kristallkugel. Erstellt aus den iibrigen Prophezeiungen einen
verdeckten Stapel neben dem Spielbrett (in der ersten Runde ist

keine Prophezeiung wirksam).

MITARBEITER EINSETZEN

Ilhr konnt eure Mitarbeiter nun auch in die Dunklen Gassen

entsenden.

DIE
DUNKLEN
GASSEN

Wenn der Zauberer sich nicht scheut, sich die Hande im Kampfum
den Sieg ein wenig schmutzig zu machen, sind die Dunklen Gassen
genau der richtige Ort. Hier konnen die regularen Auftragskarten
durch ein Prise schmutziger Tricks gewurzt werden. Mit einem
Besuch bei dem geheimnisvollen Wahrsager konnt ihr hier sogar

die Zukunft beeinflussen.

AR5

SPEZIELLE AUFTRAGSKARTEN

In den Dunklen Gassen sind spezielle Auftragskarten fir jeden der
4 Schauplatze erhaltlich. Die Karten zieht man und fugt sie den
ubrigen Auftragskarten, die man auf der Hand halt, hinzu. Wenn
das nachste mal Mitarbeiter eingesetzt werden, kann man sie wie
regulare Auftragskarten verwenden: Sie werden unterhalb eines

Mitarbeiters platziert, der dann am entsprechenden Schauplatz

eingesetzt wird.

b2




Es gbt zwei Unterschiede zwischen regularen und speziellen

Auftragskarten:

« Spezielle Auftragskarten konnen nur einmal verwendet werden.
Nach Gebrauch werden sie am Ende der Spielrunde verdeckt

abgeworfen und sind damit aus dem Spiel.

« Jede spezielle Auftragskarte bringt einen

machtvollen  Vorteil.  Ublicherweise

verbessert dieser Vorteil eine bestimmte
Aktion durch das

Symbol im Rahmen, uber dem Text) am

Toa ity B o bt ol
igr e o e d el
e e

(gekennzeichnet

T "t Chamte R
it g Thans B

wird (eine Ausnahme ist die Karte ,Fahrender Handler,

Schauplatz der Karte. Dieser Vorteil kann
nur einmalig genutzt werden, auch wenn

die gleiche Aktion mehrfach ausgefihrt

Traveling Merchant). Auch mit einer speziellen Auftragskarte
kann man jede verflgbare Aktion am Schauplatz ausfihren;
verwendet man allerdings nicht die im Rahmen abgebildete
Aktion, verfallt der entsprechende Vorteil. Einige Karten zeigen
ein ,,?“ im Rahmen; in diesem Fall kann der Vorteil einmalig
auf jede verfugbare Aktion am Schauplatz angewendet werden.
Man kann sich immer auch entscheiden, den speziellen
Vorteil der Karte zu ignorieren und stattdessen dem

Mitarbeiter 1 zusatzlichen Aktionspunkt zu geben.
<o

Folgende Aktionen stehen in den Dunklen Gassen zur Verflgung:

ZIEHE DIE ERSTE KARTE (1f): Der
Spieler zieht die oberste Karte eines beliebigen

Stapels spezieller Auftragskarten.

ZIEHE WEITERE KARTEN (2%): Die
zweite und jede weitere spezielle Auftragskarte
kosten je 2 Aktionspunkte (pro Spieler und
Spielrunde).

SPIEL MIT DEM SCHICKSAL (1%): Der
Spieler bewegt alle zukunftigen Prophezeiungen

um ein Feld im Uhrzeigersinn.

£

ENDE DER SPIELRUNDE

Die folgenden Schritte werden zusatzlich am Ende der Spielrunde

durchgefihrt:

+ Bewegt die Prophezeiungen: Die aktive Prophezeiung wird
abgelegt. Die Prophezeiung auf dem oberen linken Feld
wandertaufden Platzunmittelbarneben der Spielrundenleiste;
sie. wird zum ,Schicksal“ der nachsten Spielrunde und
verandert die Regeln. Die Ubrigen Prophezeiungen riicken im
Uhrzeigersinn nach; zieht dann eine neue Prophezeiung und

legt sie auf das freie (rechte obere) Feld.

+ Spezielle Auftragskarten ablegen: Alle verwendeten
speziellen Auftragskarten werden auf einen verdeckten
Ablagestapel abgeworfen. Verdeckte Karten, die unter
untatigen Mitarbeitern liegen, gelten nicht als verwendet
und kommen zurick auf die Hand des Spielers. Nachdem alle
benutzen Karten abgeworfen wurden, wird fur jeden Stapel

spezieller Auftragskarten die oberste Karte unter den Stapel
gelegt.

SPIELENDE

Das Spiel endet nach der siebten statt der funften Spielrunde. Die

Schlusswertung ist anders als im Basisspiel. Alle Spieler erhalten:

+ 1 Ruhmespunkt fur jeden nicht ausgegebenen Trickerion-

Splitter
+ 1 Ruhmespunkt je 3 Miinzen im Besitz des Spielers

+ 2 Ruhmespunkte fir jede nicht verwendete spezielle

Auftragskarte auf der Hand

Weitere Ruhmespunkte konnen gegebenenfalls durch Zaubertricks
erlangt werden. Auf jeder Trickkarte mit einem Mindestwert
von 36 Ruhmespunkten ist eine Bedingung aufgedruckt. Wenn
sowohl diese Bedingung als auch der Requisitenbedarf des
Tricks erfiillt sind, erhalt der Spieler am Ende des Spiels die in
der Bedingung angegebene Anzahl an Ruhmespunkten.

ABS

BEISPIEL
Der Spieler hat den Trick ,,Die Rache der Assistentin® (Assistant’s
Revenge) in seiner Werkstatt und besitzt auch die benotigten
Requisiten fur den Trick. Hat er zum Spielende auch einen
(weiblichen oder mannlichen) Assistenten als Mitarbeiter, erhalt

er in der Endwertung die 7 zusatzlichen Ruhmespunkte.

i
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FAHIGKEITEN DER ZAUBERER

¢ Diese Erweiterung flgt dem Spiel neue Elemente s
hinzu: individuelle Fahigkeiten fir jeden Zauberer.
Durch diese zusatzlichen Fahigkeiten bekommt das Spiel mehr

strategische Tiefe.

Die ,,Fahigkeiten der Zauberer® konnen nur in Verbindung mit der

Erweiterung ,,Die Dunklen Gassen® gespielt werden.

Es ergeben sich folgende Abweichungen zu den Regeln des

Basisspiels:

ALLGEMEINE VORBEREITUNG

Mischt jeden der drei Fahigkeiten-Stapel (gelb, orange und rot),
und legt sie verdeckt neben dem Spielbrett bereit, sodass jeder
Spieler sie problemlos erreichen kann. Ahnlich wie Trickkarten
haben auch die Fahigkeiten der Zauberer einen unterschiedlichen
Mindestruhm von 1, 16 oder 36 Ruhmespunkten (in einem Stern
auf beiden Kartenseiten aufgedruckt).

PERSONLICHE STARTAUSSTATTUNG

Zusatzlich zur Ublichen Startausstattung erhalt jeder Spieler 4
Karten ,,Fahigkeiten der Zauberer” jeder Farbe (insgesamt 12).
Von diesen 12 Karten legt er 4 Karten seiner Wahl wieder ab,
sodass dann jeder Spieler 8 Fahigkeiten-Karten besitzt, die er im

Verlauf des Spiels einsetzen kann.

Aulerdem erhalt in dieser Variante jeder Spieler 3 Trickerion-
Splitter statt 1.

AUFTRAGE ERTEILEN

Bevor den Mitarbeitern die Auftrage erteilt werden, kann jeder

Zauberer maximal eine Fahigkeit erlernen.

Fahigkeiten werden erlernt, indem die Karte offen an eines der
Fahigkeiten-Felder am linken Rand des Spieler-Tableaus gelegt
wird. Eine Fahigkeit kann nur an eines der Felder gelegt werden,

wenn

dieses Feld auf der Karte als glltig markiert, also nicht
schraffiert ist,

dieses Feld mit der notigen Zahl von Trickerion-Splittern

entsperrt wurde (siehe unten, Trickerion-Splitter) und

der aufgedruckte Mindestruhm der Karte erreicht ist oder die

Differenz mit Minzen beglichen wurde.

Y

Wenn ein Fahigkeiten-Feld bereits belegt ist, muss die dort
liegende Fahigkeit zuerst wieder auf die Hand genommen werden,

ehe dort eine neue Fahigkeit platziert werden kann.

TRICKERION-SPLITTER

In dieser Spielvariante werden Sk ngelen
die  Trickerion-Splitter  auf
den Fahigkeiten-Feldern des
Spieler-Tableaus gesammelt.
Jeder Splitter, den man erhalt,
wird dort auf ein Splittersymbol
gelegt. Splitter mussen von unten
nach oben gesammelt werden
(beginnend mit dem 1 Splitter-
Feld) und miussen von oben
nach unten ausgegeben werden.

Sobald auf jedem Splittersymbol
eines Feldes ein Splitter liegt,

gilt das Feld als entsperrt;
hier konnen Fahigkeitskarten
angelegt werden. Wird ein Splitter bekommen

Splitter eines belegten Feldes
ausgegeben, muss die entsprechende Fahigkeit sofort wieder auf

die Hand genommen werden, und das Feld ist wieder gesperrt.

Falls alle Splittersymbole bedeckt sind und man weitere Splitter

besitzt, mussen diese zuerst ausgeben werden.

SPIELENDE

Diese Spielvariante hat eine andere Schlusswertung. Alle Spieler

erhalten:
+ 1Ruhmespunkt je 3 Miinzen im Besitz des Spielers

+ 2 Ruhmespunkte fir jede nicht verwendete spezielle

Auftragskarte auf der Hand

Wie zuvor konnen weitere Ruhmespunkte gegebenenfalls
durch Zaubertricks erlangt werden. Auf jeder Trickkarte mit
einem Mindestwert von 36 Ruhmespunkten ist eine Bedingung
aufgedruckt. Wenn sowohl diese Bedingung als auch der
Requisitenbedarf des Tricks erfiillt sind, erhalt der Spieler am
Ende des Spiels die in der Bedingung angegebene Anzahl an

Ruhmespunkten.

Trickerion-Splitter haben von sich aus am Ende des Spiels keinen

Wert.

S



VII. ANHANG

DIE SONDERFAHIGKEITEN
DER ZAUBERER

""h DER MECHANIKUS (TECHNISCHE
+1f*—® VERBESSERUNG): Einmal pro Runde
g__ . erhalt einer seiner Handlanger einen
zusatzlichen Aktionspunkt, aber nur, wenn

der nicht am Theater eingesetzt wurde.

PRIESTERIN DER MYSTIK (DAS
SCHICKSAL WEBEN): Fur1in den Dunklen
Gassen ausgegebenen Aktionspunkt darf sie den

aktuellen Schicksalsmarker abwerfen und durch

eine der offen liegenden Prophezeiungen ersetzen;
flr den frei gewordenen Platz in der Glaskugel

wird eine neue Prophezeiung nachgezogen.

HERR DER
BRECHEN):

beginnen, darf er einmal ,neu planen®. Er

FESSELN (AUS-
Bevor die Vorstellungen

muss dafur keinen Mitarbeiter einsetzen, und

im Gegensatz zu normalen Umplanungen
bekommt er sogar eine Belohnung fur

Trickroutinen, die durch diese Neuplanung entstehen.

DER GROSSE OPTICO
(TARNMANTEL): Er darf einmal pro Runde
eine regulare Auftragskarte mit der gleichen

Wirkung benutzen wie eine fir den gleichen
Ort aufgedeckt liegende spezielle Auftragskarte

eines anderen Spielers.

DERROTELOTOS (AUSTRICKSEN):
Sie kann sich entscheiden, in einer eigenen
Vorstellung die Belohnung fur einen dort

aufgefiihrten Trick eines anderen Spielers
zu kassieren statt die fur einen eigenen
Trick; der andere Zauberer erhalt dann fur seinen Trick einen
Ruhmespunkt weniger als normal. Der ,gestohlene® Trick darf

aber keinen hcheren Mindestruhm haben als der eigene.

DER SEELENFANGER DER
YORUBA (HERRSCHAFT UBER
DIE SEELE): Er darf einmal pro Runde,
unmittelbar bevor ein anderer Zauberer

einen Regieplan auswahlt, einen Trickerion-
Splitter ausgeben, um an Stelle des anderen Spielers zu bestimmen,
welchen Regieplan dieser auffihren wird. Dieser Regieplan muss
allerdings auch mindestens einen Trick des anderen Zauberers

enthalten.

)

MADAME ELECTRA (AUF-
LADUNG): Sie darf sich beim
Aufbauen  jedes Tricks entscheiden,

zwei Trickplattchen des gleichen Tricks
ubereinander auf den gleichen Platz einer Regiekarte zu legen. Das
zahlt als ein Trick, und die Belohnung fur Trickroutinen wird auch
nur einfach vergeben. Die Belohnung des Tricks bei der Vorfihrung
erhoht sich allerdings um 1/2/3 zusatzliche Ruhmespunkte und
Munzen, abhangig vom Mindestruhm des Tricks (1/16/36).

DER GENTLEMAN (DIE MENGE
BEZAUBERN):
Spielstein in der Stadt, auf dem Marktplatz

Wenn sein Zauberer-

oder in den Dunklen Gassen eingesetzt
wird, erhalt er sofort so viele Ruhmespunkte, wie er Trickkarten
besitzt.

OPTIONALE VARIANTE:
DAS DUELL DER ZAUBERER

€ <53 Diese Spielvariante ist dazu gedacht, das Spiel €<

zu zweit spannender und abwechslungsreicher zu gestalten.

Im ,,Duell der Zauberer® werden zwei neue Spielelemente
eingefuhrt:
+  Schauplatzkarten

Regieplane mit grau aufgedruckten Trickplattchen

Die Grundspielregeln andern sich wie folgt:

SPIELAUFBAU

Bildet einen offenen Stapel aus 5 (Grundspiel) oder 7 (Die Dunklen
Gassen) Schauplatzkarten und legt ihn neben das Spielbrett.

Der Regieplanstapel wird aus den Regieplanen gebildet, die graue
Trickplattchen aufgedruckt haben.

STADTWURFEL WERFEN

Nach dem Wirfeln wird die oberste Schauplatzkarte neben den
Stapel gelegt. Markiert jetzt die auf dieser Karte angezeigten
Arbeitsplatze fur Mitarbeiter (je 2 in der Stadt, auf dem Markt
und in den Dunklen Gassen) sowie 2 der Wochentage im Theater
als in dieser Runde unbenutzbar, indem ihr Spielsteine einer freien
Spielerfarbe darauf legt.

So sind in jeder Runde andere Arbeitsplatze und Wochentage

im Theater verfigbar. Weil ihr die jeweils nachste Karte sehen

konnt, konnt ihr euch aber eine Runde im Voraus darauf einstellen.

TRICKROUTINEN
Auf den Regieplanen kann man beim Aufbauen der Tricks jetzt

auch Trickroutinen mit den ,neutralen®, grau aufgedruckten

Trickplattchen bilden.

S
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BEISPIEL A: EINSETZEN VON
MITARBEITERN UND AUFBAU
VON TRICKS IM THEATER

Griin setzt ihren Zauberer fir den Sonntag auf die Buhne, so dass
dieser im nachsten Schritt eine Vorstellung geben kann (1). In
dieser Runde kann niemand aufer ihr mehr Mitarbeiter fur
den Sonntag einsetzen. Grun durfte fur den Sonntag weitere
Mitarbeiter hinter den Kulissen einsetzen, wenn sie wieder
am Zug ist, hat aber aus der vorigen Runde noch aufgebaute
Tricks auf dem ersten Regieplan und wird deshalb auf weitere

Mitarbeiter verzichten.

Gelb setzt seinen Manager fur den Freitag ein (2). Die Vorstellung
bringt genau so viel Erlos wie die am Sonnabend, findet aber
vorher statt, so dass Gelb fruher den Regieplan wahlen kann,
den er auffuhren will. Mit 2 Aktionspunkten baut er 2 Tricks
auf (2a, 2b). Dabei entsteht eine Trickroutine, die thm sofort 1
Ruhm oder 1 Minze bringt.

Blau setzt ihre Assistentin am Donnerstag ein (3). Das gibt
ihr einen zusatzlichen Aktionspunkt, insgesamt also 3; der
Donnerstag bedeutet aber einen Abzug von 1 Minze und 1
Ruhm beim Erlos. Blau setzt 2 Aktionspunkte ein, um 2 Tricks
fur das Grand Magorian aufzubauen (3a, 3b), erzeugt dabei
eine Routine und erhilt wahlweise 2 Ruhm oder 2 Minzen
(dieser Trick hat einen Mindestruhm von 16). Fur den dritten
Aktionspunkt baut sie einen weiteren Trick im Riverside-Theater

auf (3¢), erzeugt dabei eine Routine mit dem gelben Trick, und

erhalt nochmals 2 Ruhm oder 2 Miinzen (3c).

Gelb setzt einen Handlanger auf dem zweiten Freitags-
Kulissenplatz ein. Seinen einzigen Aktionspunkt verwendet er,
um einen Trick auf dem ersten Regieplan aufzubauen (4). Dabei
entsteht keine Routine, weil sein Trick technisch ist und der

grune Trick optisch.

Rot benutzt jetzt seinen Zauberer, um einen Trick aufzubauen,
statt eine Vorstellung zu geben (5); er mochte seine Tricks als
Gastspieler in den Vorstellungen der anderen prasentieren. Er
verliert dadurch die Belohnung fir den Auffiihrenden, kann aber
die 3 Aktionspunkte seines Zauberers zum Aufbauen benutzen.
Er baut 3 Tricks auf, alle auf verschiedenen Regieplanen, so
dass mindestens einer, sehr wahrscheinlich aber alle davon
aufgefihrt werden (Sa, 5b, 5¢). Er kann mit jedem Trick eine

Routine erzeugen.

Blau setzt ihren Zauberer am Donnerstag auf die Buhne (6), sie

wird mit ihm also die erste Auffiihrung dieser Woche geben.

Gelb setzt schlieBlich seinen Zauberer am Freitag auf die Buhne

@.

BEISPIEL B:
DIE VORSTELLUNGEN

In dieser Runde werden Blau, Gelb und Griin Vorstellungen geben.

Blau tritt am Donnerstag auf (1) und kann sich so als erste
Spielerin einen Regieplan aussuchen. Sie wahlt den dritten, mit
zwei eigenen und einem roten Trick. Sie erhalt den Erlos, der auf
den Trickkarten ihrer eigenen Tricks abgebildet ist, muss davon
jedoch jeweils 1 Ruhm und 1 Minze abziehen (der Nachteil von
Donnerstags-Auftritten), verliert insgesamt also 2 Ruhm und 2
Minzen. Sie erhalt jedoch 2 Extra-Ruhmespunkte fur die beiden
Routinen in ihrer Vorstellung und weitere 2 Ruhm dafur, dass
ihre Assistentin anwesend ist, sowie 2 weitere Ruhmespunkte

vom gewahlten Regieplan.

Rot erhalt aus dieser Vorstellung den Erlos, den seine Trickkarte
anzeigt. Er hat keinen Abzug, weil er (am Sonnabend) selbst im
Theater vertreten ist (2) und daher nicht den Bonus/Malus des

Auffihrenden ubernimmt.

Gelb wahlt den zweiten Regieplan (3). Er bekommt den Erlos
seiner Tricks, 3 Extra-Ruhm fir die Routinen auf dem Plan,
3 Extra-Minzen daflr, dass sein Manager anwesend ist und 1
Ruhmespunkt vom Regieplan. Blau und Rot bekommen den
Erlos fur ihre eigenen Tricks; bei Blau werden allerdings 1 Ruhm

und 1 Minze abgezogen, weil ,,ihr Tag der Donnerstag ist.

Griin fuhrt schlieBlich den verbliebenen ersten Regieplan auf; sie
bekommt, weil Sonntag ist, fur jeden ihrer beiden Tricks einen
+1 Ruhm/+1 Minze-Bonus. lhr Regieplan enthalt 2 gultige
Routinen (der griine und der gelbe Trick ergeben keine Routine,
siche Beispiel A), fir die sie nochmals je 1 Ruhm erhalt; dazu
kommt noch 1 Minze, wie auf dem Regieplan angegeben. Gelb
und Rot erhalten den Erlos fur ihre Tricks, jedoch keinen Bonus

oder Malus (weil ihre Arbeitstage Freitag und Sonnabend sind).

Alternativ hatte Blau auch den zweiten Regieplan wahlen
konnen, weil auch der einen ihrer Tricks enthalt; das hatte ihr
zwar nur den Erlos fur einen Trick gebracht, aber 3 Extra-Ruhm
fur die 3 Routinen auf diesem Plan. Dann hatte Gelb den
ersten Regieplan wahlen mussen, und der dritte ware gar nicht
aufgefiihrt worden, weil Rot (die einzige andere Trickfarbe auf
diesem Plan) in dieser Woche nur hinter den Kulissen arbeitet.
Das ware fur Griin das schlechtest mogliche Szenario, sie hatte
namlich gar nichts selbst auffuhren konnen. Trotzdem wiirde Griin
naturlich den Erlos ihrer beiden Tricks in der ,,gelben Vorstellung
bekommen. Sie hatte auch ihren (Sonntags-) Bonus an Ruhm
und Minzen erhalten, aber ihre Boni als Auffihrender waren

verloren gewesen.
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E@ DIE ZAUBERTRICKS E}

Hier folgt eine Ubersetzung der Namen der Zaubertricks. Fur
das Spiel sind die Namen das zwar unerheblich, aber vielleicht
mochtet ihr die Tricks gerne auf deutsch benennen. Die Namen
sind zum Teil einfache Ubersetzungen des englischen Titels, zum
Teil sind es aber die ganz anderen Namen, unter denen diese Tricks
tatsachlich in Deutschland bekannt wurden.

TECHNISCHE TRICKS ﬁ
A )ES

Dies sind Tricks, die vor allem mit Hilfe (verborgener)
technischer Vorrichtungen ausgefiihrt werden oder
ein technisches Wunder vortauschen.

Aztec Lady: Die Aztekenprinzessin
Automaton: Der Automatenmensch
+  Bullet Catch: Kugelfang
Chinese Sticks: Chinesische Schnurstabe
Hellhound: Der Hollenhund
«  Horror Saws: Die Sagen des Schreckens
Levitation: Die schwebende Jungfrau
Linked Rings: Verschrankte Ringe
Living Piano: Das lebende Klavier
Mechanical Hornet: Die Stahlhornisse
Sawing the Assistant in Half: Die zersagte Jungfrau
Vanishing Bird Cage: Der verschwindende Vogelkafig

MENTALE TRICKS @

Hier geht es um mentale und spirituelle Tricks, mit
denen man anscheinend in den Geist des Zuschauers
eindringt oder geisterhafte Erscheinungen heraufbeschwort.

Balsamos Skull: Der Schadel des Balsamo
Breath of Life: Der Hauch des Lebens
Floating Table: Der schwebende Tisch
Future Sight: Der Blick in die Zukunft
Ghost Trap: Der gefangene Geist

«  Metamorphosis: Metamorphose
Mind Reading: Gedanken lesen
Pepper’s Ghost: Peppers Geist

« Seéance: Séance, Die Geister der Toten
Skeleton Dance: Der Tanz mit dem Skelett
Spirit Hand: Die Geisterhand

«  Window to the Otherworld: Das Fenster in die Geisterwelt

Y

)

ENTFESSELUNGSTRICKS

Bei diesen Tricks geht es darum, sich aus scheinbar
ausweglosen und (oft tatsachlich) gefahrlichen
Situationen zu befreien.

Assistant’s Revenge: Die Rache der Assistentin
Barricaded Barrels: Durch ein Nadelohr
Buried Alive: Lebendig begraben
+  Burning Mummy: Die brennende Mumie
Iron Maiden: Die eiserne Jungfrau
Prison Break: Ausbruch aus der Gefangniszelle
+  Stocks Escape: Flucht aus dem Pranger
Transported Man: Magische Wanderung
Walled: Eingemauert
+  Water Tank Escape: Die chinesische Wasserfolterzelle
Wolf Cage: Der Wolfskafig
Zig Zag Lady: Zick-Zack-Girl, Der Mann ohne Mitte
OPTISCHE ILLUSIONEN *@

Hier spielen Fingerfertigkeit und Geschwindigkeit,
optische Tauschungen und Spiegel eine entscheidende
Rolle.

Beast Within: Die Bestie in mir
Card Manipulation: Kartenkunststiick

+  Enchanted Butterflies: Verzauberte Schmetterlinge
Fishing in the Air: Fische aus dem Nichts
Mutilation: Verstimmelung

«  Paper Shred: Die zerrissene Zeitung
Pub-in-a-Bottle: Wasser zu Wein
Rabbit from the Top Hat: Kaninchen aus dem Zylinder
Self Decapitation: Selbstenthauptung

+  Shattered Mirror: Der zersprungene Spiegel
Stairs of Water: Die Wassertreppe
Vanishing Elephant: Der verschwundene Elefant

S



éﬁ DIE BETEILIGTEN E}

AUTOREN
Viktor Péter
Richard Amann

GRAFISCHE GESTALTUNG
Villg Farkas — Leitung (Koordination, Zauberer, Spielbrett)
Lacza Fejes - lllustrator (Tricks)
Csilla Biro — llustrator (Tricks)
Agnes Staudt - lllustrator (Tableaus)
Attila Safrany - lllustrator (Plakate)
Gergo Adam - lllustrator (Plakate)

REGELN
Viktor Peter
Villo Farkas

LEKTORAT
Jesis Sanchez Lopez
Lars Frauenrath
Lutz Pietschker
Fabien Allois
Sherry Tiao

UBERSETZUNG INS DEUTSCHE
Lars Frauenrath

Lutz Pietschker

SPIELTESTS

Unser besonderer Dank geht an Géza Galos und Daniel Toth-
Szego fiir ihre unermidlichen Spieltests und hervorragenden
Ideen!

Adam Jona, Adam Torok, Adam Turczi, Agnes Viktoria Takacs,
Anna Kokavecz, Anton Bendarjevskiy, Balazs Hamori, Balazs
Lenhardt, Bastian Zug, Bence Krénusz, Benedek Farkas, Benjamin
Tompai, Bettina Krenusz, Daniel Turchanyi, David Toth, Dorka
Peter, Eszter Teszarik, Ferenc Somoskoi, Gabor Balint, Katalin
Marosy, Kriszta Veszi, Krisztina Szeder-Szabo, Luca Bonta, Mihaly
Vincze, Péter Biacsics, Peter Csaba, Péter Peter, Péter Somogyi,
Robert Amann, Sandor Tabajdi, Soma Hajnoczy, Szilvi Vincze,
Tivadar Farkas, Zoltan Dervadelin, Zoltan Papp

Alle vom Anduril’s Flame Club, Gém Club und von der Spiel
2014 in Essen, die Trickerion gespielt haben und uns wertvolle

Anregungen gegeben haben.

PRODUZENT
Brent Lloyd

VORBILDER FUR DIE ZAUBERER
Szabina Sz6gyi als Assistentin
Benjamin Tompai als Assistent
Anna Kokavecz als Managerin

Peter Biacsics als Manager
Kriszta Vészi als Ingenieurin
Peter Csaba als Ingenieur
Eméke Bada als Wahrsagerin
Balint Bada als Seelenfanger der Yoruba
Soma Hajnoczy als Der Gentleman
Dorka Peter als Madame Electra
Gergely Karacsonyi als Herr der Fesseln

Hai Thanh Le Phuong als Der rote Lotos

EIN SPEZIELLER DANK AN..
4330 wunderbare Unterstutzer auf Kickstarter, die uns geholfen
haben, Trickerion zur Realitat werden zu lassen,

Rebecca und Sven Stratmann dafir, dass sie mehr als 100

Unterstutzer aus Deutschland geworben haben,

Herbert Székely und Andras Kormanik fir ihre unerlassliche Hilfe,

die Kickstarter-Kampagne zu starten,

Soma Hajnoczi dafir, dass er etwas echte Magie in das Spiel

gebracht hat,

Richard Ham, Christopher Dickinson, Antonios Sartzetakis, Ryan
LaFlamme und Markus Weihrauch fur ihre Spielbesprechungen,

Peter Csaba von DropBy Digital dafur, dass sie uns von Beginn an

in jeder moglichen Hinsicht unterstutzt haben,

Gergely Karacsonyi von DropBy Digital fur den Buroplatz und den
fantastischen Webauftritt,

Ferenc Somoskai fur die Ermutigung und dafur, dass er Trickerion

bekannt gemacht hat,
den Leuten von SpeakEasy fur die Videos,
Viktor Csete fur die schonen und schnellen Prototypen,
Szabina Szégyi fur ihre unentbehrliche Hilfe in Essen,
und vor allem unseren Eltern, Freunden und Partnern dafur, dass
sie uns die ganze Zeit Uber geholfen und ermutigt haben.

WIR DANKEN EUCH!

© MindClash Games, 2015. Alle Rechte vorbehalten.
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WIR DANKEN ALL DEN WUNDERVOLLEN
MENSCHEN, DIE UNSER PROJEKT AUF
KICKSTARTER UNTERSTUTZT HABEN. IHR HABT
TRICKERION ERST MOGLICH GEMACHT.

VIELEN DANK!

“Dr. Nightmare” Jeffrey Ritter, “The Peculiar Jeffrey Hessell”,
(@bigwelsh, (@garygnw, (@icarusmustburn, (@quejuego, (@ro-
tarydrunker, 100%Blade, A Ramakomud, A Tang, A&E, A.
George Wilson, a.alexander, A.Schaub, Aarin Miles, Aaron
(mOriarty) Hendricks, Aaron Bredon, Aaron Breitkreutz, Aar-
on Cregger, Aaron Gloege, Aaron Huynh, Aaron Kaiser, Aaron
L Naone, Aaron Millikin, Aaron Mills, Aaron Radlinski, Aaron
Schmidt, Abdullah Alqattan, Abe Demcho, Abel y David
Martinez, Adam Acree, Adam Arellano, Adam Ash, Adam
Bokhari, Adam Bond, Adam Cobb, Adam Coulson, Adam Eng,
Adam Furgang, Adam Green, Adam Hall, Adam Hennings,
Adam Hollander, Adam ‘Jonci’ Jona, Adam Large, Adam Last-
er, Adam Lentz, Adam Liddell, Adam McNicol, Adam Mix,
Adam Nausley, Adam Schlager, Adam Shibley, Adam Slaker,
Adam Stonewall, Adam Vickrey, Adam Vogel, Adam Walck,
Adam Wall, Adam Wenzel, Addam Weirich, Adhika, AdMo,
Adrian Alamo Borja, Adrian C, Adrian Freeman, Adrian N.
Bachnivsky, Adrienne Wu, Adzy Sales, Agi Bobvos, Agnieszka
Czepulis-Rastenis, Ahsan Rasul, Aidan Denzel Gandha, Aimee
Simpson and Drew Walker, Alain Boudreault, Alan How, Alan
Ings, Alan J Martin, Alan Penman, Alan Weller, Albert “Whist-
wale” Ricart, Albert Lopez Baena, Albert Yu, Alberto del Pino
and Javier Montoro, Alec Lowe, Alejandro Sada V., Aleks,
Aleksei, Alessandro “Talpa” Alberghini, Alessandro Cado’,
Alessandro Cortese, Alessandro Seren Rosso, Alessio Ciarcia,
Alessio Mereu, Alessio Pascucci, Alex, Alex & Sammantha
Boyle, Alex and Jennifer Bagosy, Alex and Lauren Darling, Alex
Davis, Alex Goob, Alex Graham-Mifsud, Alex GT, Alex Halli-
day, Alex Kapidakis, Alex Lacombe, Alex Longa, Alex Markov,
Alex Morales, Alex Price, Alex Santos, Alex Sarkissian, Alex
Souter, Alex Staherski, Alex Tilley, Alex Villanova, Alex Work-
man, Alexa Parks, Alexander Arena, Alexander Arey, Alexan-
der Baumer, Alexander Chang, Alexander Festini, Alexander
Glaus, Alexander Indehar, Alexander Juri, Alexander Klatte,
Alexander Klatte , Alexander Kopeytsev, Alexander N Sullivan,
Alexander Walsh, Alexander Wrede, Alexander Zuber, Alexan-
dra Logan, Alexandra Mackie & Daniel Romita, Alexandre La-
combe, Alexandre Lemaire, Alexandre Rivaben, Alexandrea
Thrailkill, Alexandru Cazacu, Alfred Lee, Alfred Wong, Ali, Al-
ice KG, Alicja Kawecka, Alina Ruby Zia-Sutrisno, Alisa Ya-
manaka, Alison Shaw, Alisson Morales, Alistair Cleave, Allen
Boston, Allen Brooks, Allen Chang, Allison Hagge, Allison
Tharp, Allon Scheyer, Alninio, Altaripa, Alumb, Alvaro Llonch,

Y

Alvin Ong, Alvin Tsao, Alyssa Katrina Alexander, Aman Dhill-
on, Amanda & Curtis Helstrom-White, Amanda Ker-
schen-Wright, Amanda Malaski & Tom Brantseg, Amanda Re-
hal & Jason Booker, Amberle Browne, Ambrus Oskii, Amelia
Hite and Family, Amy and Alaina, Amy Joscelyn, aNAREXIA,
Anders Alling Pedersen, Anders Flink, Anders Nordstrom, An-
derson Degliuomini de Araujo, Andi B, Andi Leman, Ando, An-
dras Micsonai, André de Boer, André Vasconcelos Dias, An-
drea “Liga” Ligabue, Andrea “Zu” Zuliani, Andrea Bedford,
Andrea Bonomo, Andrea Coffey, Andrea Ley, Andrea Ozdi,
Andrea Rodrigo, Andrea Wilson, Andreas Grell, Andreas Hen-
sel, Andreas Hesel, Andreas Schmutz, Andreas Steiger, An-
dreas Wirtz , Andrei llies, Andrei Nedeianu, Andrej Kveder,
Andrew, Andrew “Doc” Cowie, Andrew and Chelsea Ickes, An-
drew Barton, Andrew Biernacki, Andrew Bingham, Andrew
Brown, Andrew Busam, Andrew Candy, Andrew Clark, An-
drew Cook, Andrew Echeverria, Andrew Farrier, Andrew Har-
man, Andrew Helton, Andrew Huynh, Andrew Kennett-Smith,
Andrew Lee, Andrew Lister, Andrew Loch, Andrew Lynch, An-
drew McCurry, Andrew McGrath, Andrew Miller, Andrew
Norton, Andrew P., Andrew Parent, Andrew Pulcino, Andrew
Rauenzahn, Andrew Scholl, Andrew Shorrock, Andrew Sins-
bury, Andrew Stevenson, Andrew W. H. House, Andrew Wil-
son, Andrzej Horowski, Andy Brohard, Andy Burgess, Andy
Englund, Andy Fergus, Andy Gay, Andy Haythornthwaite,
Andy Hicks, Andy Hultquist, Andy Latto, Andy Lee, Andy
Ravenna, Andy Reynolds, Andy Stedman, Andy Tickner, Andy
Vandercoy, Andy Wroe, Andy&Cynthia, Angel Roman, Angela
& Chris Turner, ANGELINI FRANCESCO, Angelo Beghetti,
Angry Imp Games, Angus Lee, Aniko Lovik, Animechrono,
Anjo, AnJo888, Ann Tae Hyeon, Annaleah Coraline Susoeff,
Anne Metzler, Annette Stephens, Annie, Ann-Sophie Filieux
en Dries Devos, Anonymous, Anslasax the prophet!, Antero-
bot, Antharon, Anthony Ciraolo, Anthony Gambatese, Antho-
ny J, Anthony Little, Anthony Lloyd Harris, Anthony Ma-
karzec, Anthony Perez, Anthony Schneider, Anthony Tuell,
antisocial.ink, Antoine Foing, Antoine Lanctot, Anton From,
Anton Kuchman, Antti Arnell, Antti Repo, Anttoni Huhtala,
Anubis, Anyima, apathy ales, APEGamer, April & Eric, Ar-
chibald Zimonyi, Arefel, Argon Bosch, Ari e Dani, Arianna
Gonzales, Arieze Kanji, Arkadia, Arlene Johnston, Armando
Salazar, Arnd Felten, Arnoud de Vos, Aron Gabellini, Aron
Yert, Arsan Buffin, Art Murphy, Arthur “Godzillian” Leung, Ar-
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thur MacDowell, Arthur Von Eschen, Arti, Artur Owczarek,
Arturo de Santos Lopez de los Mozos, Arun Jayasimhan,
Arunas, Arvind Jayashankar, Arwen67, Asa Cremin, Asef Ala-
ni, Ash ‘Nightfever’ Burgum, Asher, Asher “Phcenix” Camer-
on, AshKai, Ashley Kasner, Ashley Speed, Ashten Saw, Asia
Yoon, Asleepylee, Astral Complex, astrostasis, Atman, Atnier
Rodriguez, Atomikrin, Aurélien Jaeckle, Austin (Regard this
simple silver salt cellar) Loomis, Austin Luton, Austin Marshall,
Austin R. Glassner, Avalonsgirl, ayessdub, Aymaro Da Alessan-
dria, Azidi Ismail, Azubah, B Orr, B. Mottola, B.A. Campbell,
Baby Bear, BackerKit, Bad Zero Games, Bagodente, Bajlon,
Balazs Teremi, Balazs Trosits, Baliko Nandor, Balint Juhasz,
Balint Rita, Bam, Barac Wiley, Barak Engel, Barak Raguan,
Barbara Maria White, Barbara Parutto, BarkCity, Barna Bolo-
nyi, Baron DeSeroka, Barry Atkin, Barry Carmichael, Barry
Miller, Bart, Bart Doyen, Bart Gerard, Bart van Hoeydonck,
Barta Zoltan, Bartjuh, Bartok Levente, Basti & Kathi, Bastian
Philippi, BatBat Films, Batziy, Beaky, Bean G, Beata Bujnoczki,
Beatrix Schilke, Bebopjunky, Becky, Becky Dale, Becky the
Magnificent, Beedlebub, BefreelLJD, Bellemacabre and Extra-
flamey, Ben Abruzzi, Ben Duerksen, Ben Dyson, Ben Herrera,
Ben Kutcher, Ben M Hamilton, Ben Nichols, Ben O’Steen,
Ben Radjeski, Ben Rankin, Ben Schaffer, Ben Spencer, Ben
Strasser, Ben Turnbull, Ben Weaver, Ben Wilkinson, Bence
Toth, Benedetto DellOlmo, BengzerO, Benita (Ben + Anita)
Lee, Benito, Benjamin, Benjamin and Lindsey Lynes, Benjamin
Bord, Benjamin Brown, Benjamin Carter, BENJAMIN DUNN,
Benjamin Finkel, Benjamin Haan, Benjamin Heider, Benjamin
J Wenger, Benjamin Mark Preston, Benjamin Nicholson, Ben-
jamin Perry, Benjamin R Schaub, Benjamin Ross, Benjamin
Steinhauser, Benjamin Syn, Benjamin Taylor, Benjamin Tie-
man, Benoit Van Driesshce, Benoit Vogt, Bente Jensby, Benny
Sperling, Berg Daniel, Bernardo Castro, Bernd Weskamp, Ber-
nhard “McBurn” Tischler, Bernhard Stomporowski, Bernie Lee,
berserk17, Bertphestus Quimbleplop, Betote, Biacsics Péter,
Bianca Wulff, Big Chin, Bilal ‘Clientella’ Shad, Bill Bachman,
Bill Borck, Bill Christenson, Bill Glasgow, Bill H, Bill Kahler, Bill
Kell, Bill Koch, Bill Lau, Bill Patrick, Bill-Rob, Billy Hall, Billy
Taggart, Bing, BirdDog, Biro Tamas, Birr, Bjorn Vije, Bjorn,
Blacklamb, Blake Thorne, Blankdot, Blazej Wojtyla, Blichew,
Blottie, Blue Peg Pink Peg, blurkuna, Boardgame Monkeys,
Boardgamecafe.net, Bob Mesrop, Bob Roberts, Boba, Bobby
Billingsley, Boda Gyorgy, Boforn, Bogdan Mateescu, Bolter,
Bonnie Rudolph and Keith Rudolph, BooshBones, Boris Kooij,
Bodor Adrian, BP, BP MD, Brad Hurst, Brad Keusch, Brad
LeBlanc, Brad Morrocco, Brad Richards, Brad Roach, Brad
Shelton, Brad Stevens, Brad Zepecki, Bradley & Mia, Bradley
Angel, Bradley Eng-Kohn, Bradley Shellito, Brady Holcomb,
Brandan Bay Sheridan, Brandon and Carlota, Brandon Be-
langer, Brandon Brock, Brandon Carlson, Brandon D. Scot,
Brandon DeJong, Brandon Foster, Brandon Hudler, Brandon
Lehmann, Brandon Nall, Brandon Petty, Branimir Maric, Brant
Hestrup, Brecht D’hondt, Brendan Cops, Brendan Daly, Bren-

dan Kallaugher, Brendan Michael Love, Brendan Molloy, Bren-
dan O’Donovan, Brendan Price, Brendon Yu, Brendten Eicks-
taedt, Brent C Tufeld, Brent D. Diaz, Brent Douglass, Brent
Quinlan, Brenton C, Brett Barkley, Brett Reynolds, Brettis,
Brian & Julie Nolte, Brian (Bigglesbee) Salloway, Brian A Will-
cutt, Brian and Sarah Biewer, Brian Augustine, Brian Bailey,
Brian Cheek, Brian Clement, Brian Condry, Brian Conwell,
Brian Diercouff, Brian Frahm, Brian Frazee, Brian Fullmer, Bri-
an Geubtner, Brian Hough, Brian Jones, Brian K. Morgan, Bri-
an Korinek, Brian Kumanchik, Brian Leahy, Brian Mark, Brian
Mayer, Brian Mccarthy, Brian McCormick, Brian Minsker, Bri-
an Mola, Brian Pierce, Brian Pierron, Brian Pollmann, Brian
Richard, Brian Rivers, Brian Saunders, Brian Smith, Brian
Sommer, Brian Steinmetz, Brian the Wicked Awesome Magi-
cian, Brian Urso, Brian VanAlstyne, Brian Weiss, Brianna Pot-
vin, Bridget Gutting, BritGeek, Brittany & Brandon Beauch-
esne, Brittany Frazer and Martin Perrine, Brittney and Michael
Stratford, Brook Burton, Bruce Bernard, Bruce Degi, Bruce
Harlick, Bruce Karn, Bruce Shackelford, Bruno Costa, Bruno
Valério, Bruno Zanotti - Dadodadodici, Bryan & Jennifer
Smith, Bryan Abichandani, Bryan D. Cole, Bryan Elliott, Bryan
Goepel, Bryan mercado, Bryan Merlonghi, Bryan Meyers,
Bryan Pearson, Bryan Rousey, Bryant Ross, Bryce Wagner,
Buck Hogue, Bugman67, BUM SUK YANG, Bumbi, Buzz
Gunderson, Bwana, Bydie Blue, Byron, Byron J Scullin, Byron
Kyle Raynz, C lllanes, C Skender, C. David Walters, C.Burn-
ham, Cailleau Mickael, Caimac, Caitlin Origoni, Caldak, Caleb
Bannon, Callum Underwood, Calum Watterson, Calvin Brooks
Jr., Calvin Lee Jones, Calvin N, Cam Guest, Cam Schmidt,
Cam Thompson, CamDrew, Cameron Art, Cameron Beard,
Cameron Faunt, Cameron Mitchell, Camilla Chalcraft, Caraah
Moon, Cardner, Carl Enns, Carl Kloster, Carl Parsons, Carl
Stern, Carlos A. Paramio, Carlos Bruno Alves, Carlos Garcia
“charlesmay”, Carlos Leon Rendon, CARLOS PADRON,
Carmen Kof3, Carmen Leist, Carmen Ng, Carmine & Valenti-
na, Carn, Caroline Bell, Caroline male, Carsten Berg, Carsten
Buttemeier, Casandra Hadley, Casey And Bonnie Lee, Casey
Hansen, Casey Mines, Cassandra Chan, Cass-Face, Cat Du-
four, Catalin Balan, Catalin Gheorghe, Catalin S., Catarina
Dalpiaz Lopes, Catherine Collins, cathy griffin, Cayo Valsamis,
Caysi Hinchcliff, Ceathra, Cedric MENARD, Cedric Venet,
Ceelay Slaven, Cefre&Tori, Celeste X. A. Reign, Cépi, César
Quijano Vaquera, Cesar Quintero, CFO, Chad Brozik, Chad
Shotton, Chad Walock, CHANGHYUN JUN, Chantal Noor-
deloos, Chantor, Charalampos Tsakiris, Charles Fourtree,
Charles Gardner, Charles Schaefer, Charles-Etienne, Charley
D. Klapproth, Charley Heuertz, Charlotte Boucher, Chas
Pardee-Miller, Chase Williams, Chasseing Fanny, Chelle Mar-
shall, Chen Chin Ee, Cheng Hua Liu, Cheng Wang, Chi Wai
Cheung, Chiarion “lronman” Matteo, Chih Fu Chen, Chip
Nash, Choco DXB, Chong, Chris, Chris “Teppic” Crawford,
Chris Allison, Chris Arnold, Chris Bach, Chris Berry, Chris
Blundo, Chris Brandt, Chris Brua, Chris Campbell, Chris Car-
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ey, Chris Carter, Chris Clarke, Chris Cox, Chris Cummings,
Chris D’Andrea, Chris Doran, Chris Earley, Chris Forrest,
Chris Fox, Chris Gaston, Chris Gignac, Chris Hanger, Chris
Hansen, Chris Haukoos, Chris Hills, Chris Hoisington, Chris
Howard, Chris Imershein, Chris Ingersoll, Chris Jackson, Chris
Johnson, Chris Kenna, Chris Larkin, Chris Leigh, Chris ‘Leppy’
McMahon, Chris Lewis, Chris Li, Chris Longstreet, Chris Mc-
Cleary, Chris McKeon, Chris Nagati, Chris Nicholas, Chris
Penny, Chris Pond, Chris R., Chris Reich, Chris Robbins, Chris
Rothe, Chris Rowan, Chris Russell, Chris Scahilk, Chris Scalzo,
Chris Sink, Chris Skett, Chris Wells, Chris Wilkinson, Chris
Wionzek, Chris Wright, Chris Zephro, Chrismk, Chrison Li,
Christ, Christian “Corvus-ch” Hausler, Christian BIANCHI,
Christian Bock, Christian Cantin, Christian Hiner, Christian
Melson, Christian Orts, Christian Rivera, Christian Roth
Christian Troebinger, Christian Varini, Christina & Eric
Brunelle, Christine Dugas, Christine Morrison, Christoph &
Helene, Christoph Boguschewski, Christoph Post, Tim Koch,
Christoph Schlewinski, Christoph Synatzschke, Christoph Un-
gemach, Christophe Chaudier, Christophe Ebro, Christophe
Gaudin, Christophe Laurent, Christophe Pietquin, Christophe
Tassiaux, Christopher & Daniel Ayers, Christopher Akers,
Christopher Alegria, Christopher Bartlett, Christopher Boat
(RhodesN7), Christopher Bryan, Christopher C Woerz, Chris-
topher Carbone, Christopher Dickinson, Christopher Frank ,
Christopher Gordy, Christopher Hales, Christopher Heghoj,
Christopher James McLaughlin, Christopher L Marcum, Chris-
topher Lentz, Christopher Murphy, Christopher MZ Sauro,
Christopher Pierse, Christopher Reaume, Christopher Reese,
Christopher S. Johnson, Christopher Stevenson, Christopher
Stocker, Christopher Stoll, Christos Liampas, chronocation,
Chrys Meissner, ChSchuetz, Chubbs, Chuck Wainman, Chuck
Walker, ChumpyW, Ciergan Leptum, Cindy “Cinja” Contreras,
Cj Garcia, CL Teng, Clain Nicolas, Claire Alexander, Clara
Chang, Clara McCrimmon, Claudia Goerldt, Claudine Finlay,
Claudio Villegas, Clayton Egner, Clemens J. Heilmann, Clem-
ent Chun, Cliff the Master of Mystery, Clifton Lim and Lim Si
En, Clive Patmore, Coco, Cocos, Cody Daniels, Cody Law-
rence, Cody Sheets, Coffee, Cole James Richardson, Cole
Munro-Chitty, Colin Faulkner, Colin G. Wise, Colin Gill, Colin
Harris, Colin Holt, Colin Latham, Colin P Powell, Colin Thom-
as, Colin Yu, Colm McCarthy, Condabas, Connie Chinn, Conor
J Woods, Conrad, Constantin Wienold, Constantine Graze-
brooke, Corey Capps, Corey Cogswell, Corey Greenhawk, Co-
rey Mellish, Corey Milne, Corey Stisser, Corey Thorson, Cort-
ney Sauk, Corwin Riddle, Cory, Cory Goble, cory heistad,
Cory Osborn, Cosmic Wombat Games, Costa Petroutsas,
CottonCthulhu, Craig Atherton, Craig Boyd, Craig Denn Ste-
vens, Craig di Pretore, Craig Lindley, Craig Masters, CreMo,
Cristian Dirtu, Cristian van Loenen, Cristovao Neto, Critten-
den Leonard, Crna Luknja, Crystal Lee, CT Halama, Cthugha,
Curtis Bensmiller, Curtis Chapman, Curtis Newell, Curtis
Pruitt, Curtis Yee, cXL, Cyclomaniac, Cynamon David, Czotter

Mark, Csende-Gemma-Lalecs, Csikesz Péter, D Tran, D. de
Maat, D.J. Sussman, Daaadom, Dacovan, Dagda, Dagmar
Storz, Daiaunne, Daisy and Chris Swaffer, Dale Maa, Dale Wil-
liams, Dalibor Nikic, Dallas Champagne, Damian Soto, Damia-
no Ferraro, Dan “Maverick” Sudeikis, Dan Adamski, Dan
Apsey, Dan arent, Dan Bigmore, Dan Bullock, Dan Cates, Dan
Charleston, Dan Conway, Dan Fleming, Dan H., Dan Hable,
Dan Halstad, Dan Hines, Dan Imbach, Dan Keller, Dan Licata,
Dan Luxenberg, Dan Miller, Dan Montgomery, Dan Quat-
trone, Dan Riles, Dan Riley, Dan Rivas, Dan Rosenberg, Dan
Rye, Dan Senne, Dan Starr, Dan Swiftius Smith, Dan Thurot,
Dani Romarko, Daniel “Speck” L, Daniel Alves, Daniel Corsi,
Daniel Diehl, Daniel Gagnon, Daniel Gossman, Daniel Hansen,
Daniel Harold Wilkinson, Daniel Hockley, Daniel Indru, Daniel
Johnson, Daniel Kern, Daniel Killian, Daniel Koenig-Schieber,
Daniel Ledford, Daniel Lindau, Daniel Lugo Il, Daniel Marnie,
Daniel Maskell, Daniel Mooneyham, Daniel Newman, Daniel
Poe, Daniel Quattrociocchi, Daniel R. Gonzalez, Daniel Ratica,
Daniel Roberts, Daniel Savage, Daniel Sheppard, Daniel Siron,

Daniel Solis, Daniel Sullivan, Daniel Szentes, Daniel Thorpe,
Daniel Tivadar, Daniel WANG, Daniel Wasserrab, Daniel
Wood, Daniel Zilio, Daniela u. Dietmar Stadler, Daniela Zim-
mer, Daniele Cataldo, Daniele Lucchi, Danielle Haywood,
Danielle Pressler, Danil Potemkin, Danilo Bernocchi, Danilo
Laterza, Dano McArdle, Danux, Danny McAlpine, Danny
McKinley, Danny Naert, Danny Trang, Dapper Dan Midthun,
Daranable, Darin Boatwright, Darin G, Darin Lea, Darrel Dan-
iels, Darrell Goodridge, Darren Campbell, Darren Gandha,
Darren Helsby, Darren Lawrence, Darren Liauw, Darren
Quinn, Darren Stevens, Darryl Jam, Daudod, Dave Bloom-
field, Dave Bouvier, Dave Britton, Dave Collins, Dave Dayne-
ko, Dave Ferguson, Dave Gow, Dave Laird, Dave Levy, Dave
Lowell, Dave McCready, Dave Mendiola, Dave Mongoose,
Dave O., Dave Rader, Dave Rambo, Dave Reed, Dave Rive-
ness, Dave Sands, Dave Thompson, Dave Wheeler, Dave Whit-
ney, Dave Zwicke, Dave. Just Dave., Davi Figueiredo, David
“The Est” Carnevale, David “woody” Harvey, David & Bonita,
David Acevedo, David Alfredsson, David Ames, David and Ma-
reike, David B. Kuznick, David Bancroft, David Bank, David
Braude, David Bresson, David C. Staten Jr., David Campisi,
David Casares, David Clausen, David Collier, David DD Kovar,
David East, David Elliott, David Engoron, David Fandel, David
Fillis, David Fox, David Freidin, David Frohlich =), David Heere,
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Dave and Saul, Luca & Giada, Luca Borsa, Luca Feliciani, Luca
Gennari, Luca Tombini, Lucas Dooley, Lucas Gonzalez, Lucas
Ramos, Lucas Sourbeck, Luciano Roggero, LudiCreations /
BoardGamelravel.com, Luis Almonacid, Luis Evangelista, Lu-
kas Daniel Klausner, Lukasz Stanczewski, Luke, Luke & Stacie
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Ward, Luke Coonan, Luke Laurie, Luke Smith, Luke Stirzel,
Luktar ltsu, Lulo, Lutz, Lydia Krason, Lyle Rhodebeck, Lyn
Setchell, Lyndon Martin, Lyndsey Claassen, Lyndsey Gardiner,
Lynette Tsai, Lynlee, M. A. Dill, M. Travis White, Maarten Al-
ders & Mariel Bleijenberg, Maarten Smit, Maarten van Meer,
Maarten van Tilburg, Mad Ape Games, Madfam, Madfiddler,
Madison & Lincoln Farquhar, Madoko NIN, Magic Matt Nixon,
Magic Raxx, Magicat, Magnus Nordin, Magnus Nordlund,
MAKUL, Mal Reason, Malakis, Malvagor, Manfred Hal3, Man-
fred Jr., manicmotive, Mann Clan, Mansur A. Usmani, Manu
Clementz, Manu Pinazo, Manuel Cueto, Manuel Drews, Man-
uel Ingeland, Manny Rodriguez, Marc Cooley, Marc Deguzis,
Marc Lapointe, Marc Lederman, Marc Michaud, Marc Ober-
hauser, Marc Santosusso, Marc-Andre Poulin, Marcel, Marcel
Faucher, Marcel Plum, Marcel van Zutphen, Marcello “Ran-
dall” Maimone, Marcello Careddu, Marcelo Antunes, Marcin
Moscicki, marcingy, Marco Emrich, Marco Gruter, Marco
Guglielmino, Marco J.J. Vitucci, Marco Kunkel, Marco Mon-
tanari, Marco Prati / Francesco Tamagnone, Marco Signoretto,
Marco Wrenger, Marcos Twaf, Marcus “Nicolas” Khaine, Mar-
cus Brissman, Marcus Poh, Marcus Rehbein , MarcusZee, Mar-
garet Yeager, Margaux Hoebeke, Maria, Maria Vargas, Marian
Tocu, Marijn, Marina Giverts, Mario Gabriele lermini, Mario
Lobato, Mario Magersuppe & Wencke Wiest, Mario T. Lanza,
Mario Wenzel, Marion Wylie, Marius @degérd, Mark, Mark
“TIETS” Tietsort, Mark & Donna O’Reilly, Mark & Emily Car-
penter, Mark A Vance, Mark A. Jimenez, Mark B. Parsell, Mark
Beattie, Mark Beazer, Mark Caldwell, Mark Cameron, Mark
Dietel, Mark Drejza, Mark Drespling, Mark Gerrits, Mark
Green, Mark Harris, Mark Maginity, Mark Mitchell, Mark Pal-
framan, Mark Pond, Mark Pond , Mark Rasker, Mark Schiefel-
bein, Mark Schreiber, Mark Surtees, Mark Tilley, Mark Vann,
Mark Versella & Cait Dresler, Mark-Anthony Fouché, Marko
R., Markus Benz, Markus Degen, Markus Hartmann , Markus
Hof, Markus Moser, Markus Rathgeb, Markus Thielers, Martin
“Feirefiz” Miller, Martin Arnal, Martin Bell, Martin Brundage,
Martin Crane, Martin Cubberley, Martin DeOlden, Martin E.
Stein, Martin Griggs, Martin Jeffreys, Martin K. Oht, Martin
Lampitt, Martin Langfeld, Martin Looij, Martin Mc Donagh
Terry, Martin Pollard, Martin Teichert, Martin ‘WolfeN’ Sugi-
anto, Marton Hajdu, Marvin Huynh, marylady, Mary-Scott
Hunter, Masis, Mason Payne, Mason Zedaker, Massimiliano
Maratona, Maté Hatvani, Mathew A Howell, Mathew Har-
grove Farabee, Mathew McDowell, Mathew Meninger, Mathi-
as Heilmann, Mathieu “Zorch” Martin, Matias Lappi, Matija
Andri¢, Matija Dukic, Matimeo, Mats Sjogren, Matt “Amo”
Knisley, Matt “MadMat” Mayse, Matt & Becca Oliver, Matt
A., Matt Cruea, Matt Dirkes, Matt Eyo-Tonks, Matt Fullen-
wider, Matt Gilson, Matt Glowka, Matt Goldrick, Matt Han-
son, Matt Hendricks, Matt Hindmarch, Matt Krakoff, Matt
Lawton, Matt Mitchell, Matt Oliver, Matt Plomp, Matt Potter,
Matt Rowson, Matt Shannon, Matt Sywenky, Matt The Knife,
Matt Vaughan, Matt Wheeler, Matteo Mazzanti, Matthew,
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Matthew & Melissa D’Agostino, Matthew Cassidy, Matthew
Chorneyko, Matthew Cossey, Matthew Cox, Matthew Deem-
er, Matthew Diloreto, Matthew Dunne, Matthew Eaton, Mat-
thew Eichenfield, Matthew Erickson, Matthew Frankovic,
Matthew Gray, Matthew Klein, Matthew Kokaly, Matthew
Laplume, Matthew Lindhout, Matthew Mayes, Matthew Mc-
Cloud, Matthew Nefstead, Matthew Penner, Matthew Sand-
ers, Matthew Scroggy, Matthew Silvers, Matthew Smith, Mat-
thew Soares, Matthew Titelbaum, Matthew W White, Matthew
Waymost, Matthew White, Matthew Ziolkowski, Matthias
Brand, Matthias De Ridder, Matthias Fischer, Matthias Jerome
Weisensel, Matthias M, Matthias Palmer, Matthieu Coulon,
Matthieu LILLA, Mattia Rizzini, Matty Cryan, Mauricio Blan-
co, Mauricio T. Bustamante, Max, Max Green, Max Guentho-
er, Max Peng, Max van den Helder, Maxfield Stewart, Maxim
Kalenkov, Maxime “MadMax” Bélanger, Maximiliano Rodri-
guez, Maxwell Brian Cwikla, Maxwell Smyth, Maxx Cho, MA-
ZOYER Guillaume, McThorn, Medieval Lords, Meetimus, Me-
gan Bealmer, Mehdi Ouahab, Melaku, Melanie Roberts,
Melissa Holland, Melissa Kemm, Melissa Resnick and Cody
Krasny, Mellad Khoshnood, Mellow Pan, Melody, mercurialcc,
Meredyth Williams, Merja Stratmann , Mervyn Koh, Mia Strat-
mann , Mibo, Micah Lee, Micah Perini, Michae R Reeves, Mi-
chael Abeledo, Michael Agius, Michael and Carolyn John, Mi-
chael Austin, Michael Bohne, Michael Bray, Michael C Krauss,
Michael Caddy, Michael Carricato, Michael Churchill, Michael
Cohn, Michael Corneau, Michael Costa, Michael Crombie,
MICHAEL D PRIMEAU, Michael D. Johnson, Michael ‘Dak-
turak’ Boehm, Michael DeSarro, Michael DeSousa, Michael
Drog, Michael DuPuy, Michael F Brown, Michael Fiddler, Mi-
chael Gardner, Michael Geller, Michael Grozner, Michael
Guigliano, Michael Huckins, Michael Kerekgyarto, Michael
Koch, Michael Kraack, Michael Krafty, Michael Landau, Mi-
chael Lee, Michael Livingstone, Michael Lok, Michael Mat-
thews, Michael McLean, Michael Mercier, Michael Meyer, Mi-
chael Mirabito, Michael Morgan, Michael Morris, Michael
Millner, Michael Nanthachack, Michael Nazareno, Michael
Neil cohen, Michael Ng, Michael Perez, Michael R. Peterson,
Michael Rollin Smith, Michael s joseph, Michael Scholl, Mi-
chael Shawn Pose, Michael Sherwood, Michael Sisk, Michael
Smyjewski, Michael Smythe, Michael Sparks, Michael Stein-
bach, Michael Steward, Michael Teague, Michael the Magnifi-
cent Trevino, Michael Trees, Michael Tyree, Michael W Con-
ger, Michael Wagner, Michal Morgan, Michalis Chrisostomidis,
Michanikos, Michel Claussmann, Michel Hermans, Michele
Lesh, Michelle Gaffney, Michelle Garza, Michie Ru is the best!,
Mick Ketchell, Midian Krash Hickey, Migo Leung, /\/\iguel, Mi-
guel Maria Duran, Mika Lanzky, Mika Valtola, Mikael Akesson,
Mikael Gotesson, Mikael Norling, Mike, Mike “ztilleto”
Ditlevsen, Mike & Emma Szysz, Mike & Jess M., Mike Ander-
son, Mike Arms, Mike Barnett, Mike Blom, Mike Butler, Mike
Dainton, Mike Dalziel, Mike Deich, Mike Del Gallo, Mike Far-
aday, Mike Haupert, Mike Helba, Mike Lachtanski, Mike

Moussette, Mike Nudd, Mike Pollmann, Mike Price & Shari
Simonds, Mike Risley, Mike Rushby, Mike Sig, Mike Sueker,
Mike Taylor, Mike Thurig, Mike Travis, Mike Vellucci, Mike
Walton, Mike Williams, Mikel Bauer, Mikel Gallego, mikey,
Mikhail Bonch-Osmolovskiy, Mikkel Munk Marcussen, Milady
T. Padilla, Miles Fender, Miles Fitzpatrick, Milosz Filipczak,
Mimic, MinamoKaze, Minetto, Mingyan Feng, minieye, Min-
Yang Li, Mirko, Mirko Bonelli, Mirko Pelgrom, Mischlers, Mitch
Kidder, Mitsuhiro, mnoelio, MoD Games, Mojo the Magician,
Mona, montgoss, Monty, moocifer, Moore Gnomes, Moray
Grant, Morgan Kan, Morrissey Tyler Cahiwat, Morten Mejn-
holt, Mottschi, Moumou, Mounthail, Mozes Péter, Mr & Mrs J
Spearing, Mr Alex “Ehjiwurth” Borrill, Mr T, Mr. and Mrs. Jon-
athan Sullivan, Mr. Andrew Awesome Svec, Mr. JJ, Mr. Joshua,
MrD1718, MrH, mrtree, Muadi, Muanfan Schmitz, Mulan,
Mumba, Murdi, Murdockus, Murr Rockstroh, Mustafa Abbass,
Mybzor, Myla, Myron Scerri, Nacime Khemis, Nafmi & Tilly,
Nagy Gabor Sir, Najdraza Vesna Gulin, Naltaris, Nancy In-
goldsby, Nandor Vilagos, Nara Kasbergen, Naruj, NashRevolu-
tion, Nat Gruca, Nat"2 Kohlmeier, Natalie & Ben Cartwright,
Natalie Abinante, Natalie Boyle, Natalie Funaro, Natascha
Helbling, Natascha Saleeba, Nate Hoam, Nate Markin, Nate
Prosser, Natee Cosmo Link & Jenny Chen Link, Nathan &
Karen Spillman, Nathan Amor, Nathan Berndt, Nathan Braun-
er, Nathan Burt, Nathan Cocks, Nathan Ehlers, Nathan Fuller,
Nathan G. Pena, Nathan McCullough, Nathan Mehlhorn, Na-
than Morelli, Nathan Nicholas Miller, Nathan Perry, Nathan
Ryer, Nathan Wasser, Nathan Worcester, Nathanael Green,
Nathaniel Daw, Nathaniel Yamaguchi, NatherGein, Naxe
Chen, Neal Moss, Necro, Neil Clark, Neil Cook, Neil Gage,
Neil Jones-Rodway, Neil Valentine, Nelson Lin, Nelson Pires,
Nely van den Hooven, Németh Eszter, Nersi Nikakhtar, Neto,
NG, Ng Jie Qi, NG Yi Yeung, ngeunit!, Nic Matuzic, Nicholas
Akroyd, Nicholas Cotterill, Nicholas Gaydos, Nicholas Grein-
er, Nicholas Huston, Nicholas Peterson, Nicholas Tich, Nich-
olaus Reynolds, Nick, Nick Bogan, Nick Bowman, Nick Car-
pentieri, Nick Greene, Nick H, nick Hines, Nick Irish, Nick
Larsen, Nick Merkushen, Nick Papadopoulos, Nick Tenczar,
Nico “Light Sheet” Renier, Nico Koenig, Nico Wellemans,
Nicol Stephane, Nicolai Broen Thorning, Nicolas Corvalan,
Nicolas Koenig, Nicolas PEREZ, Nicolas Schoneich, Nicolas
Vandemaele-Couchy, nicolas vautrey, Nicole deeley, Nigel Al-
abaidi, Nigel Buckle, Nik Siefke, Niko Kwekkeboom, Nikola
Tesla, Nikolay ‘Crow’ Nikiforov, Nile Bernard, Nils Hartmann,
Nils Muller, Nils Smeuninx, Nils-Peter Urdahl, Ninonem:s,
Nisses, Noah Gadea, Noel Strickling, Noelle Chaltry, No-
Nukes, Nooboras o Trismegistos, Norbert Racsko, Norbert
Schafranek, Norman Belza, Norman Palmer, Norman Shih,
Norvik Barseghian, nothing, Nunosa, Niria Busom i Figueres,
Nuttapol Kamsaeng, NVS Gameplays, Nyr, Nyal, O. Schweiz-
er, OATHbreaker, Octavio Ortega, Oier, Ola Olsson, Olavo,
olcik, Oliver A. Chen, Oliver Futterknecht, Oliver Gruenwald,
Oliver Mayer, Oliver Schwarz, OliverHH, Olivier Guéret, Ol-
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ivier Levasseur, Olivier Puissant, Olympus Mons, Omar Car-
dona, Omry Bass, Onno Walraven, ooblies, Ooi Shien Lung, Or
ashtamker, oranssioranki, Orpheus Deaver, Osama El-Agha,
Oshin Karamian, Oskar & Sophie Breach, Oskarozo, Osmar Jr,
OSYS, Otti und Dixi, Otto-Ville Virkkunen, Outpost
Gamecenters, Owen Attard, Owen Davis, Ozhan Sen, Ozzy &
Sten, Osz Oliver, P.C. Nolting, p13r, Pablo Takara, Pablo Trini-
dad, Pablo&Maria, Panka Szebenyi, PAOLO DULISSE, Papa-
David, PapaVelle, PapaVos, Papp Gabor Endre, paredrus, Pari-
ahsHome, Pascal Ludowissy, Pascal Marquardt, Pascale
Lapointe, PasserBy, Pat H, Patafisico, Patcy, Patricia Pol Sas-
tre, Patrick Bach, Patrick Bélanger, Patrick Dolan, Patrick
Emond, Patrick Gusia, Patrick Kneass, Patrick Murphy, Patrick
Perl, Patrick Quigley, Patrick Ross, Patrick Ryan, Patrick
Swinkels, Patrick Thompson, Patrick Walter, Patrick Willis, Pau
Blackonion, Paul Sherriff, Paul Bollmann, Paul Catley, paul
charmoille, Paul Cook, Paul Crétot, Paul Cuthbert, Paul Drus-
sel, Paul Grogan, Paul Haigh, Paul Johnson, Paul Lee, Paul
Luyster, Paul M Dodson, Paul M Soukup, Paul R. Rahn, Paul
Ranstoller, Paul Round, Paul Sapiro, Paul Sponaugle, Paul Sud-
low, Paul ‘Sven” Wright, Paul Taylor, Paul Tompkins, Paul Tuttle,
Paul Willenbring, Paul Witty, Paulo, Paulo “Laharorn”, Paulo
Carvalho, Paulo Duque, Paulo Vicente, Peggy Lai, Penn, Per
Ohlin, Per Stalby, Peripoxa, Perone Marco and Lollosven, Per-
ry, Perry Barr, Perry Garrett, Pete, Pete Chare, Pete Thane,
Peteo, Peter, Peter “Wiggles” Underwood, Peter Dringautzki,
Peter Faso, Peter Fulop, Peter Grusel, Peter Howell, Peter
Kageyama, Peter Kristofel, Peter Lechuga, Peter Marschall,
Peter Mikkelsen, Peter Muck, Peter Pedone, Peter Peter,
Péter Pomsar, Peter Pych, Peter Romario Adil-Smith, Peter
Sandbeck Nielsen, Peter Sciretta, Peter Sidelmann, Peter Sil-
jedahl, Pethd Balazs, Petdcz Benedek, Petr Podivinsky, Petr
Svoren, Petra de Jong, Petteri Heino, Pétur Kristofer Oddsson,
Peyton Roud, Ph1b3s, Phil Alberg, Phil and Alina, Phil B., Phil
Cheung, Phil Dennis, Phil Ivey, Phil Preston, Phil Salisbury,
Phil Schadt, Phil Stone, Phil Watson, Philip Wright, Philipp
Speh, Philippe LONGA, Phillip Canada, Phillip Howell, Phillip
Tran, Phoebe Hallett, phusebox, Pia Kristiina Lehtinen, Pieran-
gelo Costa, Pierre Keutel, Pierre Pascal, Pierre Rivoire, Pierre
Therrien, Pierre-Antoine BeauBien, Pierre-Luc Babin, Piotr
Buchali, Pitikul Kaewprasert, PokelTheBunny, Pookie &
Schmoo, PoOlluX, Poom Pathonsmith, popo™, Po-Sheng
Wang, prOda, Prakart Job, Prems, Pretty Sneaky, Sis,
Price-Schuetze, Przemyslaw Kozlowski, Przemyslaw Lekki,
Psymon, puhamoha, Q&M, Q. Tomas Rodriguez, Quaint,
Queen Katicus, Quentin Q, Questor Quasi, Quezax, Quezyx,
Quinn Pereverseff, Quinn Wongkew, Quintessence Sluglord,
Quynh-Chi Nguyen, R. Dickerson, R. Soto & Family, Rabovsz-
ky Gabor, Rachael Headrick, Rachel Best, Rachel Henderson,
Rachel Krause, Rad Rico, Radaggast, Radka Pekova, Radomir
Kujovic, Raemay, Rafael “Regulus” Theunis, Rafael Dera, Rafa-
el Sales, Rafal, Rafat Wawrzyniak, rag, Raimund Ruppel, Rainer
Nehuis, Ralf Rudolph, Raman Ohri, Ramon “El moe” Zaragoza,
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Ramon Godoy, Randall Burroughs, Rando Shields, Randy Le-
andri, Randy Mosiondz, Randy Pitchford, Randy Rathert, Ran-
dy Wilson, Ranicus, Ransell lan Lezu, Raph, Rathapat Srifah,
Ray Jankowski, Ray Key, Raymond Aribawono, Raymond
Chandler Ill, The Magnanimous, The Great, The Powerful,
Raymond Fong, Raymond Fowkes, Raymond Heatherly, Ray-
mond Lee, Rayn Joseph, Real Adam Bishop, Rebecca Hobbs,
Rebecca L. Bartling, Reed Dawley, Reese Szymanski, Reginald
Odell Sanders Il, Regine Mualla, Reid Bryshun, Reid Goldin,
Reid Johnson, Reid McGregor, Reid P., Reilly McDerment,
Reinhard Ott-Schindele , Remigiusz Sosnowy, René Baranyi,
René Hundahl, René Muller, Reuben!, Rev. Andrew T. Holt,
Rev_Alc, rhcorvin, Rhea Friesen, Rhiannon Ochs, Ricardo -
Norf, Ricardo Golec, Ricardo M. Andrade, Ricardo Nascimen-
to Kadaonasc, Riccardo Previdi, Rich Hinkle, Rich Pardoe,
Richard Anderson, Richard Bruce, Richard Carneski, Richard
‘Doc’ Diosi, Richard Eicke, Richard Fuss, Richard Green, Rich-
ard Hensman, Richard Herrera, Richard Hight, Richard J Ri-
ley, Richard Jenkin, Richard Jinks, Richard Kelly, Richard
Mack, Richard Mulholland, Richard Muro, Richard Nowak,
Richard Parent, Richard Saunders, Richard Sedivy, Richard
Shipley, Richard Smethurst, Richard Taylor, Richard Valente,
Ricieri Tonelli, Rick Cole, Rick Fleuren, Rick Huntarr Collins,
Rick Janssen, Rick Scholes, Rick Wagoner, Ricky Bayu, Rikard
Borginger, Riley, Riley perrault, Ring Bence, Rio Wibowo, Risa
Crisostomo, Risikio, RJ Polacek, Ro Sato, Rob Bowlds, Rob
Mc, Rob McBride, Rob Nadeau, Rob Nowakowski, Rob Syratt,
Rob White, Robb De Nicola, robbin van biljouw, Robby Kore-
man, Robby Scott, Robert “Jefepato” Dall, Robert and Aman-
da Daley, Robert Arcane Miller, Robert Aubé, Robert Barn-
hart, Robert Biskin, Robert Bowers, Robert Burman, Robert
Campbell, Robert Crandall, Robert Crosby, Robert Davey,
Robert DeZwaan, Robert Freeborn, Robert Griffin, Robert
Guthrie, Robert H. Mitchell Jr., Robert Hanks, Robert Hin-
richsen, Robert James, Robert K Lewis, Robert Kamper, Rob-
ert Maddox, Robert Mawhinney, Robert McClarren, Robert
Purdon, Robert Short, Robert Smith, Robert Snakard, Robert,
Dawn and Sage Meisch, Roberto Brivio, Roberto Giancola, Ro-
berto Rodriguez Jr., Roberto Sonnino, Robin Lees, Robin Pow-
ell, Robin Stocker , Robojon 2.0, Rod Calumpong, Rodarn,
Rodney Au-Yeung, Rodney Crain, Rodolfo Schmauk, Roen-
awk, Roger Bartels, Roger Lee, Roger Smith, Roger Vernon,
Roland Cao, Roland Porcio, Roland Sanchez, RolandHMueller,
Rolem Doliente, Romario Lodder, Romy Green, Ron Gang-
non, Ron Jones, Ron Szameitpreuss, Ronald A. Isdale, Ronald-
inho, Ronny Druyts, Rory Blevins, Rory Gilliland, Rosendo
Hernandez, Ross Dinwoodie, Ross Standley, Ross W. Olson,
Rotoou, roverbre, Rowan Harbinger, Roxy Bourbon, Roy, Roy
Mikaelsson, Roy Romasanta, Roy Segers, Roy Truscott, Royce
Calverley, Rubén Bermejo, Ruben Carbonell, Rubén Lombar-
do Calvo, Rudy, Rudy Galfi, Rui Devesa Santos, Rui Zhu, Rus-
man Wijaya, Russell Ahlstrom, Russell Lau, Russell P Smith,
Russell Smith, Rusty Wenerick, Ruud Hermsen, Ryan, Ryan
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Addleman, Ryan Amos, Ryan Barkman, Ryan Brock, ryan
Bruns, Ryan C. Hansen, Ryan Causgrove, Ryan Christoffel,
Ryan Comer, Ryan D. Fisher, Ryan Eggman Morgenegg, Ryan
Ferrie, Ryan Ferruzza, Ryan Goetz, Ryan Hull, Ryan Hum-
phrey, Ryan Inman, Ryan J. Castillo, Ryan Lock, Ryan Lowy,
Ryan M. Spruck, Ryan McGuire, Ryan R., Ryan Rau, Ryan Re-
calis, Ryan Reh, Ryan Sarsany, Ryan Settles, Ryan Waters,
Ryan Williams, Ryan Young, Ryno Redbeard, Ryszard Malo-
lepszy, S Brochu, S. Makinen, S. Mitterstoger, S. Rongen, saa-
bee, Sabine Knopf, Sabrina & Ralf Sandfuchs, Sainen Julia, Sa-
kerla, Salim Khoury, Sally Vella, Sam Betteridge, Sam Do, Sam
Gustas, Sam Harmon, Sam Robertson, Samad Rizvi, Samily
Roseburton-Brown, Sammy Dahan, Samuel “MuMu” Tylstedt,
Samuel “Professeur !” Tissier, Samuel Cross, Samuel Lachance,
Samuel Lam, Samuel Wood, Sander van der Drift, Sandman,
Sandor Bekasi, Sandrina Fernandes, Sandy Lecointre, SANG-
BYUNG, Sankt Peter, Sante Boscolo Chio, Sapthan, Sarah
Brennick, Sarah Graybill, Sarah Knopf, Sarah McWhinney,
Sarah N Thomason, Sarah Ovenall, Sarah Reed, Sarah Rengers
, Sarah Wozniak, Sarossy Judit, Sascha Nathler, Savannah
Makay Elison, Scott “Aldie” Alden, Scott Beattie, Scott Burns,
Scott C, Scott Dale-Morrison, Scott E. vigil, Scott Forbes,
Scott Frazer, Scott Griffith, Scott Hammond, Scott Irwin,
Scott Poe, Scott R. Tweedie, Scott Rex Minkoff, Scott Strantz,
Scott Stringer, Scott Timsit, Scotticus Rex, Scurra, Sean &
Craig Danco, Sean & Liz Dooley, Sean & Rachel Eaton, Sean
Badger, Sean Dillon, Sean Hockin, Sean McHugh, Sean Nor-
man, Sean Rice, Sean the Airplane, Sean Tou, Sean Wayne
Makiney, Sean Werner, Seaslug Lord of the Abyss, Sebastian,
Sebastian Eickholt, Sebastian Franke, Sebastian J., Sebastian
Knoke, Sebastien Julien, SeerMagic, Seiya Vogt, Selwyn Ward,
Sergio Macias Garcia, Sergio Padilla Lopez, Seth Abraham,
Seth Gregor, Seth Mackenzie Baldwin, Seth Martin, SFC Jung,
Shafer, Shaheen, Shahin “Shah” Yazdani, Shan Yin, Shane,
Shane A. White, Shane Boone, Shane Emdad Alam, Shane
Yonkman, Sharon Vivers, Shaun Esther, Shawn Adair, Shawn
Applegate, Shawn Gaffney, Shawn McGowan, Shawn Simas,
Shawn Whitehead, Shayne Judkins, sHe-Are-knOw-mE,
Shelby “D.J.” Babb, Shelby Cobb, Sheldon Chin, Shellbelle
Rene Noe Apps, Shelley Weldon, shidu lin, Shima.K, Shoiba,
Shou June Lin, Showan Alwan, Shteevie McLaughlin, Shuo,
Shuzzz, Si En, Sieggy, SilentInAWay, Silvia Refrigeri, Silvio
Herrera Gea, Simity Szabolcs, Simityné S. Veronika, Simon,
Simon “dogbomb” Brass, Simon Barlow, Simon Castle, Simon
Coney, Simon J Barnes, Simon Lau, Simon Leanos, Simon
Mounsey, Simon Shales, Simon Tam, Simon Walk, Simon Ward,
Simon Westerberg, Simone Huther , simonneau, Simson Hadi
Susanto, Sir Benjamin Belknap, Sir Pablo Lukas, Sir Robert
Bombalier, SirLuke, sirtacowatson, Sizzlelean Lincoln, Skayne,
Skazz5p, Skubu, Skylar Sokol, Slade Ronin Fox, Sliver Craig,
Sly Owlbeard, Smoox Chen, Snowcone, Sofie Bird, Solcia
Matteo, Solryn, Some Other 1, Somogyi Gabor, Sonnich, So-

phia A. Farren, Sophia L., Soreen and Dong, Seren Rasmussen,

Sorren Day, Spencer, Spencer & Candice Doyle, Spencer Bee-
be, SpinDisc, SRL Killing, sselene, SSI4GOGETA12, Stacy E.
Braxton, Stad St. Fleur, Stan Nerhaugen, Stargoddess, Steen
Hoyer Pedersen, stefan de coninck, Stefan Kaiser, Stefan Nor-
val, Stefan Schneider, Stefan Zammit, Stefano, Stefano Gan-
dolfo, Stefano Glavich, Stefano Kegljevic, Stefano ‘stec74’
Carluccio, Stefanos Pallas, Dimitris Kapogeorgos, Stefh Post,
Stephan “Anarchrist” Reitz, Stephan Pogodalla, Stephane Bas-
siaux, Stephanie Morgan, Stephen Agnew, Stephen B. Hayden,
Stephen Baker, Stephen Burrows, Stephen Chong, Stephen
Elliott, Stephen Fagan, Stephen Farquhar, Stephen Fishman,
Stephen Hutchins, Stephen Kissane, Stephen Kong, Stephen
Miller, Stephen Orr, Stephen Paul Wilcox, Stephen Raab, Ste-
phen Reid, Stephen Rynerson, Stephen Swartz, Stephen Teix-
eira, Steue, Steve Cuneo, Steve Desmond, Steve ‘haji’ Haj-
ducko, Steve Hamm, Steve Hitchcock, Steve James, Steve
Lord, Steve Salmon, Steve Schroeder, Steve Skrzypek, Steve
St. Clair, Steve ‘Tommo’ Thompson, Steve Utter, Steve Valero,
Steve Wong, Steve Wraxall, Steve Zamborsky, Steven Black,
Steven Bond, Steven Dufour, Steven J Szymanski, Steven Lam,
Steven Lee, Steven Lett, Steven May, Steven Moy, Steven
Renshaw, Steven Sartain, Steven Scott, Steven Sinnaeve, Ste-
ven Weller, Steven Westerling, Steven Wolfram, Stevo, Stew-
art Falconer, StinkyCheese, Stla, Stonecold75, storey, Strogar,
Stroll Family, Stuart Campbell, Stuart Porter, Stuart Rodger,
Stuart ‘The Judge’ Platt, Stuart Townend Rawlings, Sumit
Sadekar, SunTzuGames, Sunwoo Yeap, superhumain, SuperPix-
el, Susan R, Suzan Tanyolu, Suzi Bateman, Sunilany, Sven De
Backer, Sven Franz, Sven Lauwens, Sven Muller, Sweethearts
or Rivals, Sy brown, Sy Fly and Evo, Sylvain FRANCOIS, Syl-
vain Paul, Sylvia van Welie, Szabo Daniel, Szabo Maté, Szekeres
Boglarka, Szilagyi csalad, Sztanics Szilard, T. A. L. Schuller, T.
Pecatte, T.J. Boisvert, T.J. Domer, T.Knorr, T2, T4q3r, Tadeusz
Cekata, Tahd Inskepp, Tahsin Shamma, Tai, Taka, Tamas Fehér,
Tamas LaszIo, Tamas Sebcok, Tami lyn Joseph, Tan Guan Long,
Tan Song Chuan, Tanja und Christian Mdller, Tanner Thetford,
Tanthalas, Tara Tawater, Taran Williams, Tarcha Saleeba, Tarko
Zoltan, TARL DE BRISTOL, TaRosha Winters, Tash Sunrider,
Taylor Clark, Taylor Lovell, TecAgnes, Techie Katie, ted
cheatham, Ted Morris, Teddy Tanase, Teel McClanahan I, Tee-
Too, Tendson, Teng Yong Fong, Teodora Szabo, Terence Statua
& MagicWarrior Silea, Terence Tan, Teresa Lawson and David
Taranto, Terra Nova Games, Terrill W Ray, Terry “TM” Hughes,
Terry A murray, Terry Chang, Terry Chen, Terry Chiu, Tetsu
Higano, Thaarup, Thaddeus Croyle, Thaotastic, The Albatross,
The Amazing Mereditzel, The Bengrys, The Brassman, The
Captivating Claudius, The Cardboard Jungle Podcast, The Car-
son’s, The Dusoe Family, The E, The Enchantress Siri Zah'n,
The Flanders Family, The Gort, The Great Nozomi, The Great
Stevini, The Magnificent Baron Von Kevster, The Mysterious
Blanding Bros., ‘the prof’, The Rad Russian, the Richards’ fam-
ily, The Rivay Family, The Rollings Family, The spizz, the Sus-
pence, The Triumphant TingBear, The unnamed wizard, the-
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jameskiller, Theo and Raylene, Theo Thourson, TheSarge8l,
Thiago de Souza, Thierry De Gagné, Thom Dawson, Thom
Goodsell, Thomas, Thomas Berggren, Thomas Charles Ames-
bury Hatfield Ill, Thomas Corhern, Thomas Dippel, Thomas
Dunagan, Thomas Guilbert, Thomas Hoelgaard, Thomas Hor-
nemann, Thomas Jungbauer, Thomas Juul Nielsen, Thomas
Kirk Almroth Ill, Thomas Le Couteur Bisson, Thomas Liou,
Thomas Methner, Thomas Pabst, Thomas Pfliger , Thomas Ro-
manelli, Thomas S Darragh, Thomas Vaucher, Thomas Wood-
ruff, Thonnie, Thorjulius, Thorsten, throwingmuse, THSS,
Thupamart, TienLevy, Tiffany Bahnsen, Tiffany Reynolds, Tiger
Swan, Tila Maceira-Klever, tiles, Till Broemme, Tim, Tim
“Mothy” Ward, Tim and Melissa Martin, Tim Bendicion, Tim
Burnett, Tim Cheetham, tim clarke, Tim Coles, Tim Connolly,
Tim Cooper, Tim Heinlein, Tim Kuipers, Tim Love and Graham
Pettingale, Tim Mottram, Tim Myers, Tim O., Tim O’Leary,
Tim Wiant, Timo Lamminen, Timo Sperber , Timothy Aaron
Carr, Timothy Balko, Timothy D Riel, Timothy J Rush, Timothy
J. Watkins, Timothy Linn, Timothy Paige-Green, Timothy Sal-
lee, Timothy Van Cleve, Timothy Vu, Timothy W. Cook, Tina
Roenhovde Tiller, Tina the Board Gamer, Tinkerboat, TinuZ,
Tiwaz, TJ Hu, Toasty Bear, Tobias Dracup, Tobias Ebitsch, Tobias
Franke, Tobias Hartzell, Tobias Lundberg, Tobias Lunte, Tobias
Motzkau, Tobias Worenkamper, Tobias Zimmermann, Toby
Jones, Toby Merida, Tod Hadley, Todd V. Jonker, Tog!!, Tom,
Tom Alexander, Tom Blake, Tom C, Tom Cannon, Tom Delme,
Tom Evans, Tom Gordon, Tom Gu3, Tom Heath, Tom Kennedy,
Tom Marks, Tom Matthews, Tom Mclntire, Tom Moughan, Tom
Ribbens, Tom Talloen, Tom Van Genechten, Tom Van ‘t veld,
Tom Wells, Tom Wintrell, Tomas Fabian Gonzalez, Tomas Hub-
ka, Tomasz “Musza” Mucha, Tomasz “Pendzi” Zawadzki, Tomasz
Swita, Tomi Sarkkinen, Tommy Graves, Tommy Ogden, Tong
Chi Wai, Tony “PyroFrog” Wren-Rodriguez, Tony Bellomo,
Tony Cheek, Tony Fung, Tony Gascon, Tony Hooker, Tony Ma-
kos, Tony McCall, Toolus, Top Changwatchai, Tor Edvin Dahl,
Toren, Torija, Torsten Sammet, Torsten Sammet , Torsten
Stelling, Torsten Stelling , Tosberg Michael, Toshiyuki Hashi-
tani, Toth Ferenc, Town Slade, Traico, Travis Bianchi, Travis
Burdge, Travis D. Hill, Travis Dust, Travis Halky, Travis Jonas,
Travis Monson, Travis OConnor, Travis R. Chance, Travis Wood,
Trent Hamm, Trent Olsen, Trevor Roberts, Trey Zimmerman,
Trickster Jeff, Tristano, Trond Klakken, Troy & Kentyl Byrne,
Troy Hallin, Troy Lawrence, Troy Stratton, Trynant, Tschadd
Byrnesz, Tucker Took, Tinde Pacza, tweetlebeetle, Txordon
Toirealach, Tyler Cooper, Tyler Ekins, Tyler Lischka, Tyler
Marks, Tyler Qualley, Tyler W., Tyrrhen, Tyson Hughes, Uffe
Graakjaer, Uffe Vind, Ugo, UJin Sim, Ulricius, Ulrike Meyer,
Ultra Bithalver, Urayoan Irizarry, Ursula Searle, Uwe Hock and
Bernd Scholz, Vadim Shulman, Vahé Kevork, Vairse, Valeria
FH, Valeria Handke, Valerie, Valérie Meeus, Valerie Pike, Vale-
rio Vitelli, Vampaerus, Van H. Fujishige, Vanessa Elsner, Varl
Patariki, Vassilis Karavas, Vejrum, Venka Michaela Zimmer,
Venron, Verena, Verny Worm, Verri, Vickie Moore, Victor
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Luchangco, Victor Vuong, Viktor Vice’ Csete, Vilderan, Ville
Myllymaa, Vincent “lactic”, Vincent Bellitto, Vincent Filippi,
Vincent van Beelen, Vinz, vIQleS, Vise, Vojta Karen, von-
Dorffy, W Theriault, W. Isley, Wade Gregory Tripp, Wahaj,
Waldek Bartyna, Walker “Ranofer” Schlundt, Walt Mueller,
Walter Cuje, Walter McCormick, Wang li-chuang, Warner
Chaves, Warren Weinstein, Wayne Harding, Wayne McCoy,
Wayne Mcllvaine, Wendy de Klerk Jankovic, Wendy Mertl,
Wenfeng Liao, Wesley Courtnay, Whitney Smith, Wilburn
Connell, Will Bowler, Will Hauf, Will Hedrick, Will Hutton, Will
Jones, Will Mitchell, Will Rowell, Will Tucker, Will W. Warren,
William “Pax” Case, William Ables, William Bastien, William
Casolare, William Dee Tuyor, William Dovan, William Finnigan,
William G. Hagood, William Greco, William Hartman K., Wil-
liam Hyatt, William Johnston, William Lam, William Leslie,
William Mawdsley, William Read, William Stewart, William Wu,
Willie Hung, Willy Iraheta, Wishmaster, Kaloyan, Witold Siat-
kowski, WLMIV, wojtkielewicz, Wolfgang Krause, wolfkin, Woo
Duckchan, Wook, Wouter van der Oord, WR McConnell, ws-
wingley, Wurfel Reviews, www.BoardGames-BLOG.ro, www.
EricPonvelle.com, Wyatt Douglas McRae, Wyatt Lewis, Xan-
der Guzman, Xander Michael, XerOmus, xysing, Yang. Chia-Ju,
Yanik D’Aigle, Yannick Beaulé, Yanson Ching, Yaron Davidson,
Yasemin & Henry Slonsky, YeN, yes, Yi Yan, Yiannis Thomo-
poulos, Yishan Koh, Yohan Pamudji, Yorick Vogels, Yoshihiro.
Watanabe, Yow Liang, Yuri Garashchuk, Yu-ting Lo, Yvonne
Thiessat, Zac Beus, Zac P, Zach and Holly Ullah, Zachary Hom-
righaus, Zachary Pletcher, Zachary Pross, Zachary Scott
Schoonover, Zack Roehr, Zaid, Zak Oglesby & Selena Wilcox,
Zebraloudsounds, Zeke Farley, Zen_Elvis, Zenkall, Zhan, Zhuu
Ming Ang, Zim, Zita Falatovics, Znax, zoltan, Zoltan Papp, Zw-
ergWade, Zsolt Farkas, Zsolt Varga

X7



