iic

Yeor6

EIN SCHNELLES SUCH- UND

fir 2 - 5 Spieler ab 6 Jahren von Brad Ross & Jim Winslow
Piatnik Spiel Nr. 608599 + © 2013 Piatnik Wien ¢ Printed in Austria

Drei Plattchen, ein Spielplan, viele farbige Quadrate — und es kann losgehen!
Wer als Erster seine Plattchen auf den passenden Feldern des Spielplans
ablegt, gewinnt.

SPIELINHALT:
1 Spielplan, 24 Plattchen, 1 Spielanleitung

SPIELVORBEREITUNG:

Der Spielplan wird in die Tischmitte gelegt, so dass ihn alle Spieler gut erreichen
kénnen. Vor dem ersten Spiel mlssen die Plattchen vorsichtig aus den Stanzta-
feln gel6st werden. Sie werden dann mit der Seite, die die vier Farbquadrate
zeigt, nach unten gemischt. AnschlieRend zieht jeder Spieler drei Plattchen und
legt sie verdeckt vor sich ab.

SPIELABLAUF:
Alle Spieler spielen gleichzeitig. Ein Spieler ruft laut: ,Eins, zwei, drei......LOS!*
und alle Spieler drehen ihre Plattchen um.



Jetzt heildt es schnell sein! Jeder Spieler versucht den
passenden Platz flr seine drei Plattchen auf dem
Spielplan zu finden. Passend heil’t, dass alle vier
Farbquadrate, die auf jedem Plattchen abgebildet
sind, mit den farbigen Feldern auf dem Spielplan
ubereinstimmen missen. Dabei kann das Plattchen
beliebig gedreht und gewendet werden — flr jedes
Plattchen gibt es einen passenden Platz!

Sobald ein Spieler den passenden Platz gefunden
hat, legt er sein Plattchen darauf ab. E .

SPIELENDE:

Der Spieler, der als Erster seine drei Plattchen auf dem Spielplan abgelegt hat,
gewinnt. Da das Spiel relativ schnell zu Ende ist, kann vor Spielbeginn
vereinbart werden, wie viele Runden gespielt werden. Es gewinnt dann der
Spieler, der die meisten Runden gewonnen hat.

Wenn Sie zu ,Quadro Color* noch Fragen oder Anregungen haben,
wenden Sie sich bitte an:

Wiener Spielkartenfabrik, Ferd. Piatnik & Sohne,

Hitteldorfer Stralle 229-231,

A-1140 Wien

www.piatnik.com




